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俊足の指輪

「もう後悔はしたくねぇからさ」

　生まれはただの村でどこにでもいるナイトメアと同じ。村中からは嫌われ唯一の家族である父すらも彼を妻の仇の様にしか思ってくれてい
ない。彼にとって村や家族はただの敵であり仲間などではなかった。子供時代の彼はまさしく人間嫌いと言えるだろう。
　そんな彼が変わるきっかけは１３のある日の事。偶然村を通りかかった小金持ちが彼を拾い上げ娘の従者にすると言い出した事が始まりだ
った。彼からしてみれば家畜の次は奴隷か程度の考えの違いだったし金が払われると聞いて父も喜んでいるようだったし了承した。行った先
にいたのは彼より幼く、弱弱しい少女だった。病気で先も長くないとそういわれていた。それでも出来る限りで強く生きて笑っていた。彼と
は正反対の少女。彼女もその父も母も従者として雇ったが彼をそんな風に扱うことは無かった、悪い意味ではない家族として扱ってくれたの
だ。
　それから４年。いつしか彼の心に変化が生まれていた。死の間際であっても強く生きようとした少女の傍にいたからだろうか、彼もまた明
るく強く変わっていた。もう人間嫌いなどではない”家族”によって愛情を注がれた彼は人間がむしろ好きになっていた。
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