
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シルディア

ライカンスロープ

戦士

7

2250

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女 21

○親に捨てられた
○人肉が食べられない
○人族の捕虜にされている／いた

8

8

6

12 5 25 + 1 4

10 1 19 + -6 2

16 2 26 4

12 8 28 4

8 14 2

6 3 15 2

ファイター

プリースト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

4

1

5

3

タフネス

かばう

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

マルチガード

2122

IB36

IB31

IB32

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチホディ

メディテーション

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

7 11 9 11

0

0

0

魔法のマナタイト加工プレートアーマー

ブレードスレイヤー

24

25

-2

0

7

9

4

3

18ファイター

タルワール

ストーン

ブレードスレイヤー

必要筋力+10で装備

射程10m

攻撃用にも使える盾。　魔法の武器加工済。

1H

1H投

2H

25

1

25 2

11

11

13

10 11 20

12 11 6

12 12 42

3 20 60 7 18 66

0/× 0 11 9 29

神聖魔法 4 6

ホーリーパロット

数多の石人の耳飾

巧みの指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

聖印

巧みの指輪

自身で使用した神聖魔法を手番終了時に魔力0で再使用

敏捷を-6して防護点+1 ザイアの聖印

「――私が守る。だから君は、攻撃に集中してくれ。
　なに、心配はいらないさ。君がいれば……私は負けない」

15歳の時に誘拐され、ライカンスロープにさせられた。
しかし、その時の儀式が中途半端に終わり、身体全体が幼くなってしまい、獣化しても耳が生える程度の変化しか起こらない存在になってい
る。
また、ライカンスロープとしての自覚も薄く、自身が蛮族であるとは思いたくない。

その後暫く暮らしていたが、集落が人族に襲われ、親代わりに育ててくれていたライカンスロープに見捨てられる。
そのまま人族に捕まり監禁されていたが、この子は身内だし、蛮族じゃないと、言った冒険者に引き取られる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シルディア

冒険者セット

架け橋のエンブレム

着替えセット

保存食x10

魔香草x5

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーションx2

魔晶石<3点>x8

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2

マテリアルカード赤：Bx5

マテリアルカード赤：Ax4

マテリアルカード緑：Bx5

マテリアルカード緑：Ax4

ウェポンホルダー

使いやすい調理道具セット

オルゴール

使用済みアイテム

ヒーリングポーション

アウェイクポーションx2

魔晶石<3点>x3

マテリアルカード：B

マテリアルカード：Ax18

移動費

工房利用費x30

┗S武器魔法加工の材料費

　┗使用した指輪

工房利用費x30

┗B金属鎧魔法加工の材料費

　┗使用した指輪

B鎧マナタイト加工の費用

11995

仲間　(人族地位)

ブレードスレイヤー専用化

数多の石人の耳飾

数多の石人の耳飾　専用化

聖印　専用化

ジアンブリック攻盾法

《選ばれし鋼の一打》

《完全なる鋼の一打》

《打ち砕く鋼の進撃》

20

100

50

50

50

50

30

5

22

50

61 438
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