
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

フラウロス

ブラックドッグ
モルフェウス

サイドキック

年齢不詳(見た目的に17歳くらい?)

憤怒

結社の一員

破壊

純粋培養

高校生

男

33

秘密

3
3
1
1

1
0
2
0
0

1

1

1
1
1

3
8
2
3

21
18
18
23
46

10 1
1 1 4

二輪 お菓子作り ヒーロー1 5 5

ハンドレッドガンズ 射撃 8r+10 LV+4

0 0

Dロイス:遺産継承者
都築 京香

育ての親(?)
オールダム
天宮 理
群青

レモン

執着
尊敬

連帯感
庇護

誠意

不快感
隔意
不安
憐憫

憐憫

サイドリール
パワーソース:サイエンス
コネ:要人への貸し

コネ:手配師
コネ:ヒーローマニア

ハイドアウト
レプリカコスチューム

遺産:雷神の槌

14 9

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ブラックドック

アームズリンク

バリアクラッカー

MAXボルテージ

ギガンティックモード

ハンドレットガンズ

デトネイトモード

小さき密偵

レスキューアクション

★

0

3

3

3

3

1

5

1

1

1

-

1d10

2

2

4

4

3

3

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

白兵/射撃

白兵/射撃

シンドローム

白兵/射撃

-

↓100

80%

80%

アージ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV 下限値7

ダイス+LV

ガード不可 装甲無視

シナリオにLV回 攻撃力+10 ダイス-1

対象を範囲(選択)に変更 使用した武器は攻撃終了後に破壊される

武器生成

シナリオにLV回　使用している武器の攻撃力を2倍にする HP-5点失い、使用した武器は破壊される

ヒーローランキング49位のヒーロー
本名は誰も知らないのでみんなコードネームのフラウロスと呼んでいる
ヒーローをやっているときは白いロボットのような装甲を纏って銃でドンパチやっている
スタンスは基本的に人助け優先だが、時と場合によっては敵殲滅を優先することも
ついでに学校……夜来学園という教育機関に通っている
なのになぜヒーローになれたのかというと……ぶっちゃけ運
何故か知らないが、こいつは何かと事件に巻き込まれやすい星のもとで生まれたようなのだ
好きなものは甘いチョコレートとクッキー、そしてプリンとチーズケーキ
まぁ、甘党である
後、バイクと旅行と炭酸飲料
嫌いなものは味がしないもの、(自分の価値観的に)不幸なこと、悪天候
趣味は旅行とバイク整備とお菓子作り
ヒーローとしての給料は一部は拾ってもらった紳士に渡し、残りは生活費とお菓子の製作費と旅行費に消えていっている
なお、ネーミングセンスは皆無である
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