
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イード

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

モンク

フィルボル

騎士

20

男

18

出世

修行

34
11
3

14

24
8
3

11

12
4
1

5

7
2
0

2

9
3
0

3

33
11
1

12

12
4
0
-1
3

214

152

5

童子切

ライオンマスク
剛神の鎧

フォースバックラー
豪傑の証

至近 -1 53 0 0 0 -3 0

-1 10
-2 18

11
1 5
11 0 5 0 12 8 19

14 16 13
10 2 2 2

11 77
12 24 2 62 27 7 19

5 4 2

3 3 2
11 11 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

2

異次元バック
ポーションホルダー
EXHPポーション*2
EXMPポーション*3

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

キャップライト
騎竜

理力符（火、水、風、地、闇、光）*2
転移の呪符

冒険者セット

ハイMPポーション*10
ハイHPポーション*10

転送石*3
飛翔符

6360 1000078

46

マジックレジスト

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ刀

ﾊｰﾄﾞﾏｯｽﾙ

ﾚｼﾞｽﾄｴﾚﾒﾝﾀﾙ

ｱｰﾑｽﾞﾛｼﾞｯｸ：刀

ﾊﾞｰｽﾄｽﾗｯｼｭ

ｽﾄｰﾑｱﾀｯｸ

ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ

ｾﾙﾌﾃﾞｨﾌｪﾝｽ

ﾌﾟﾛﾎﾞｯｸ

ｽｳｨﾌﾃｨ

ﾌｧｽﾄｾｯﾄ

ｲﾝﾋﾞｼﾞﾌﾞﾙｱﾀｯｸ

ｽﾏｯｼｭ

ｾﾙﾌﾋｰﾘﾝｸﾞ

★

★

3

3

1

1

3

1

1

2

1

1

1

1

1

-

4

6

3

5

パッシヴ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ筋力

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

-

10ｍ

自身

単体

-

筋力

筋力

ｼﾅﾘｵ1回

作成時に魔法防御力+3

両手剣での命中判定+1D

物理防御+9

魔法防御+9

両手剣での命中判定に+1D

ｸﾘﾃｨｶﾙしたとき対象の物理、魔法防御を0として計算する

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳの効果に+9D

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞに+14

物理防御+5

対象の精神と対決。達成値に4。勝てば対象に逆上

戦闘移動、離脱を行う。

ﾏｲﾅｰのｽｷﾙを同時に使える。

命中に+1D

ﾀﾞﾒｰｼﾞに+12

HPを200回復

チャリオさんに1万G借金。頭が上がらなくなる。
CL1 バッシュ２　ボルテクスアタック
インデュア　ソウルバスター

親が有能な騎士の家系に生まれる。
自身もその能力を発揮し、親を肩を並べるほどに出世し、将来を約束されたかも同然とまでなるが、周りが思うよりも自分の能力に自信がない。
そのため、騎士をやめ冒険者として力をつけることにする。
その目的のためいく遺跡や受ける依頼は常に過酷なものから選択していく。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イード ﾊﾞｯｼｭ

ｽﾄﾗｸﾞﾙｸﾗｯｼｭ

ｲﾝﾃﾘｼﾞｪﾝｽ

ﾊﾞﾄﾙｺﾝﾌﾟﾘｰﾄ

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞｰﾑｰﾌﾞ

ﾄｩﾙｰｱｲ

ﾊﾞｲｵﾚﾝﾄﾋｯﾄ

ﾒﾙﾄﾀﾞｳﾝ

ｿｳﾙﾊﾞｽﾀｰ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ｲﾝﾃﾞｭｱ

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ

ｱﾌﾞｽﾄﾗｸﾀｰﾏｽﾀﾘｰ

ｱﾌﾞｽﾄﾗｸﾀｰ

ｽﾋﾟﾘｯﾄｵﾌﾞｻﾑﾗｲ

ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ

ﾋｭｰｼﾞｴｯｼﾞ

ﾄｩｰﾊﾝﾄﾞｱﾀｯｸ

ｲﾓｰﾀﾙﾌﾞﾗｯﾄﾞ

名声の誓い

5

1

1

2

3

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

5

1

1

4

10

7

2

4

4

5

5

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

判定の直前

判定の直後

DR直前

DR直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

DR直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

戦闘不能

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

戦闘不能

1ｼﾅﾘｵ3回

ｼｰﾝ2回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ3回

１MP1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

１MP1回

ｼﾅﾘｵ1回

1ｼﾅﾘｵ1回

ﾊﾞｯｼｭを2回撃つ。対象は同じ。

判定に+2D

命中判定を振りなおす。

ﾀﾞﾒｰｼﾞに+6D

対象をｶﾊﾞｰする

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減-26

使用したﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸの使用回数に回復。

離脱しようとしたときに使用。ｴﾝｹﾞｰｼﾞを封鎖する。対決の達成値に+2。ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで持続。

ﾀﾞﾒｰｼﾞを受けた直後に使用。受けたダメージ分を相手にHPロスとして与える。

武器攻撃と同時に使用。ﾀﾞﾒｰｼﾞに+200

ﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽを受けた直後に使用。全てのﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽを回復する。

戦闘不能を回復しHPを20点回復

魔導剣での命中判定+1D

童子切を魔導剣に

童子切を取得

童子切の攻撃力+15

童子切の重量+3　攻撃力+5　行動修正-3

刀を部位：両　攻撃力+10

戦闘不能を回復し、HPを１D点回復。行動済みとなりフェイトを1点消費。

ドラグーンを選択



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イード イクイップリミット

エンラージリミット

マシンリム

マシンアーマー

フックダウン

イミューンウェイト

サーチリスク

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

装備品の重量制限に+5

所持品の重量制限を筋力基本値の2倍に

移動修正を0に
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