
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヒガン

ナイト

サムライ

ウォーリア

サムライ

ヒューリン

学者

18

女性

10後半～20前半

秘密

無目的

33
11
3

14

30
10
2

12

9
3
1

4

8
2
0

2

24
8
0

8

8
2
2

4

9
3
0

3

204

106

5

鬼切
クマーラの盾

天魔の兜
ガラントアーマー
バトルバックラー

勝守・弐式

盾/騎竜

至近 -1 22 0 0 0 0 0
24 34 -1

-1 6
-3 19

7

12 0 4 0 4 12 19
6 23 6 3 5
-3 10 20
14 55
15 33 0 62 41 11 44

3 5 2

8 8 2
12 12 2
8 8 2
2 2 2
2 2 3
2 2 2

白鷹（騎竜相当の白馬）
冒険者セット

キャップライト
小道具入れ

肉*5

転送石*2
刀魂・風

刀魂・火
刀魂・山

EXPMPP
万能薬*5

ポーションホルダー

鬼切（刀）*2
鬼切（刀）
ｳｪﾎﾟﾝケース

48

39

プロビデンス

ボルテクスアタック

オートガード【済】

シールドスラム【済】

カバーリング

カバームーブ

バッシュ

コンバットマスタリー【済】

レイザーシャープ【済】

スピリットオブサムライ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：刀【済】

トルネードブラスト

トゥルーアイ

ファーストストライク

ウェポンエキスパート：刀【済】

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

★

★

★

★

★

-

-

2

4

6

4

4

パッシヴ

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

至近

武器

武器

-

自身

単体

自身

単体

自身

範囲（選）

自身

自身

-

自動

自動

自動

命中

命中

自動

自動

1

3

1

1

3

5

1

1

5

1

3

1

1

1

フェイトによるダイス増加数上限が【幸運】+1となる

1ｼﾅﾘｵ1回/ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[CL（18）*10]

【物防】+SL（3）*2/【魔防】+SL（3）

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[装備している盾重量（12）]

対象にｶﾊﾞｰ/行動済にはならない

1ｼｰﾝSL（3）回/ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ射程+20ｍ

DR+[（SL（5））D]

命中+2

DR+1D

「刀」SL（4）個取得

「刀」命中判定+1D

1ｼｰﾝ1回/対象のLｖが[CL（18）+SL(3)+3]以下のモブなら戦闘不能か死亡させる

1回のﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ1回/被ﾀﾞﾒｰｼﾞ-[武器攻撃力（攻撃力上昇分含む/2]/

1ｼｰﾝ1回/命中判定時出目[6]が一個でもｸﾘﾃｨｶﾙ/ｸﾘﾃｨｶﾙするかｼｰﾝ終了まで持続

DR+2D

かつてグランアインの刀という組織に属していた。
女侍集団。

組織在籍中は九番隊副隊長として先陣を切る活躍をするも、トップが入れ替わってからは組織のあり方に疑問を持つようになる。
そして組織の秘密を知り、抜け出すことを決意。
抜け出したが、組織と、敬愛する隊長に対する想いから、組織を外からどうにかできないかと考えるが明確な答えがでない。
情報収集と生活のために冒険者となり、ペルーとアリスと同じギルドに所属。
アリスの体調不良を気にかけ、所属していたギルドを抜けてお見舞いに行く。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヒガン パーフェクトシールド【済】

ハイパーシールド【済】

マイティスラッシュ【済】

ライディング

ブーストダッシュ【ﾗｯｼｭ済】

サジタリウス

ラッシュ

インブラネラブル

ファイナルガード

ホースバトラー

イモータルブラッド

アイデンティファイ【済】

アスレチック

イミューンウェイト【済】

クローズオフ

ﾌｪｲｽ：ｸﾞﾗﾝｱｲﾝ【済】

トレーニング：筋力【済】

トレーニング：器用【済】

ゲッシュ：勇猛の誓い【済】

ホースマンシップ

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

6

10

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

DR直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果

戦闘不能

至近

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

効果

自動

3

1

3

1

5

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

5

盾の【物防】+[SL（3）*3]/ﾊｲﾊﾟｰｼｰﾙﾄﾞにも適用

【魔防】+盾の【物防】

盾装備時/命中+2/ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL（3）*3]

騎乗時/命中+1D/回避+1D

騎乗時/【移動力】+[SL(5）*3]

騎乗時/あらゆる判定の達成値+[SL(2)+2]

騎乗時/宣言必要/ﾀﾞﾒｰｼﾞ+【移動力（48）】

1ｼﾅﾘｵ1回/ﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする

1ｼﾅﾘｵ1回/使用した《ｲﾝﾌﾞﾗﾈﾗﾌﾞﾙ》の回数を1回増やす

騎乗時/1ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ１回/ﾒｼﾞｬｰ後さらにﾒｼﾞｬｰ、特殊攻撃/命中[3D+【器用（12）】]/貫通ﾀﾞﾒｰｼﾞ[SL(5)D+CL(18)*3]

1ｼﾅﾘｵ1回/ﾌｪｲﾄ1点消費し戦闘不能を回復/【HP】を1D点回復/行動済になる

ｱｲﾃﾑ鑑定+1D

登攀・跳躍+1D

防具の「移動修正」を+-0

封鎖離脱行動の対象に対するﾘｱｸｼｮﾝに+1D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2

筋力基本値+3

器用基本値+3

恩恵：【移動力】+5/制約：ｴﾝｹﾞｰｼﾞしているｷｬﾗｸﾀｰ以外に攻撃を行わない/天罰：全力移動が行えない

騎乗時/回避+ＳＬ（2）

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

