
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

コウ・センニチ

ダークドワーフ

戦士

7

790

暗視、黒炎の担い手

♂ 35

[A-5-1]記憶がない
[B-2-3]人族を恋愛対象にしている
[B-3-3]同胞に家族を傷つけられた

7

11

8

16 6 2 31 + 2 5

3 10 1

12 11 34 + 2 6

2 7 20 3

5 13 2

14 4 26 4

ファイター

プリースト/剣神ヒューレ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

7

2

2

1

7

3

タフネス

全力攻撃

武器習熟/スピア

両手利き

二刀流

2122

IB36

221

IB32

IB30

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

高所攻撃

HP強化

チャージ

騎獣の献身

人馬一体

超高所攻撃

獅子奮迅

ヴォーパルウェポン

怒涛の攻陣I

怒涛の攻陣II：烈火

怒涛の攻陣II：旋風

7 12 8 13

0

0

0

コート・オブ・プレート

グレートウォール

21

30

-2

-1

5

7

3

10ファイター

ノーマルランス

ノーマルランス

スティールブロウ

スティールブロウ

スリング

ストーン

戦旗槍。

射程30m

射程10m/スリング投擲可能

1H

1H

1H

1H

1H

1H投

20 -2

20 -1

23 +1

23 +1

12

1

10

11

13

13

12

12

10 16 30

10 16 30

12 13 23

12 13 23

11 13 12

12 13 6

3 10 30 5 10 56

9/× 4 10 11 32

神聖魔法 2 4

軍師徽章

背水のネックレス

ウェポンホルダー

筋力の腕輪

アルケミ―キット

聖印(剣神ヒューレ)

器用の腕輪*2

ピアスのように片耳に付けている

3R間、器用度、敏捷度、筋力に+12

ユーレリア大陸カルゾラル高原出身。
人族側へと戻ったダークドワーフの男性。
元々自身の作成する武具を大切に扱ってくれる相手ならば、人族でも蛮族でも関係なく快く武具を提供しており、
特にこれといった人族への偏見や差別意識等は持っていない。
ドワーフ自体は本能的に避けてしまう所があるが、武具作成の話をする時に関してはその限りではなくなり
互いの技術交換やら職人トークやらを楽しんでいる。

とあるフィーを好いているのだが、当人は致命傷を負い身体を失い、
蘇生作業を施したのちに行方不明となっている。

とある理由で蛮族達から追われており、人族領に転がり込んだのはいい物の
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

コウ・センニチ

┃┣　ノーマルランス/Ax2

┃┗　ヘビーメイス/B

┃┣　プレートアーマー

□┗　タワーシールド

┃┣　騎獣契約証/ホース

┃┣　騎獣契約証/ペガサス

┃┣　騎獣契約証/ヒポポタマス

┃┗　騎獣契約証/エレファント

┃┗　騎獣用鎖かたびら

┣　冒険者セット

┗　保存食(1週間分)x2

┃┗　割った腕輪

┃┣　Ax2

┃┣　Ax3

┃┣　S

4382

ムールの友人

ノーマルランスの専用化

ナウの友人

60

100

15

49 224
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