
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヨナ

ミアキス

密偵

6

0

暗視、猫変化、獣性の発露

男の子(中性的) 10

両親に愛されて育った
守りの剣を手に持ったことがある
投獄されたことがある

15

6

4

6 3 24 4

9 5 29 + 1 5

4 2 12 2

9 2 17 2

14 18 3

9 1 14 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

6

4

2

挑発攻撃

武器習熟A/絡み

防具習熟A/非金属鎧

IB37

IB31

IB31

0

0

6 10 11 8

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

13

2

1

3フェンサー

ブレードスカート

ウィップ

ウィップ

ウィップ

ウィップ

ウィップ

ウィップ

ウィップ
 

1H 5

0

10

0

0

0

0

0

0

9 8 10

10 9 10

0

0

0

0

0

0

3 30 90 13 3 37

0/× 9 8 8 16

悪寒のウィッグ

ポーションインジェクター(インドミタブルポーション装着)

迷彩ローブ

敏捷の指輪

ブレードスカート

身守りのサンダル

敏捷の指輪

敏捷の指輪

危険感知判定＋1

野外での「隠密判定」「尾行判定」＋2

足元の罠感知判定＋2

一般技能：調教師Lv.5 牧童Lv.5

【設定】(長文＋ダメ文章注意！)

「ﾎﾞｸねっﾋﾟｯｶﾋﾟｶのねっモノが大好きﾆｬﾝ♪」

元冒険者である人間の父とミアキスの母の間から生まれたハーフのミアキス。種族の壁を越えた両親の愛から生まれたヨナは、とても大事に
育てられ甘やかされた結果、成人を向かえる年になってもかなり自由奔放で甘えん坊な性格になってしまう。そんな甘えん坊なヨナだが、成
人になって叶えたい目標がある。それは、冒険者になって多くの剣のかけらを集め守りの剣を維持させるために献上すること。
きっかけは幼いゆえに好奇心旺盛で自由奔放な性格に拍車がかかっていた頃、住んでいる町にある屋敷に何気なく忍び込むと、そこには石造
りの台の上に大事に飾られ祭られている目映いほどの光を放つ剣を発見する。後にそれが町を守護する「守りの剣」であることを知るのだが



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヨナ

交易共通語

ミアキス語

○ ○

○

ガゼルフット

キヤッツアイ

ネット

ネット

ネット

ネット

マレット

マレット

1H投

1H投

5

1 1

10

0

0

0

11

0

0

0

11 8 6

バックラー専用化

悪寒のウィッグ専用化

ブレードスカート専用化

50

50

50

0 150

魔晶石3点                                     x3

インドミタブルポーションx2

陽光の魔符＋1x2

月光の魔符＋1                                                                        x2

スカウトツール                                

                               

10



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヨナ マレット

マレット

マレット

0 150
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