
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

98D98E(ワカミドリ)

オートマトン

レクイエム

タナトス

8歳

【07　渇望】

70

煉獄

13
【α-07　飾り窓】

【α-55　麦畑】

【59　人形】

【34　死去】

【XX 母の手】

【XX　謝罪】

『あなたはそれが欲しかった。欲しくてほしくて、いつもじっとそれを見つめていた。手には触れられないけれど、それはいつも見える場所にあったのだ。何が欲しかったのだろう。そして、それは手に入ったのだろうか？』

『眩しい夕暮れ、黄金色の平原。豊かに実った麦畑。収穫を待つそれを前に、あなたは傍らにいた人と微笑みあった。あの日の風景は、あなたの中で何より美しく、何者にも代えがたく、今も残っている。』

『かわいい人形が壊れて転がっている。 　手足が変な方に曲がったり、ちぎれたり。かわいそうに、と思った記憶。 　ああ、でも考えてみたら。今のあなたはまさに、その人形じゃないか。』

『あなたの目の前で、一つの命が終わった記憶。 　それはあなたにとって、とてもとても大切な命だったのに。 　今、死にながら動いているあなた。同じことがあの命にも起こっているだろうか？』

『暖かな手に抱きしめられる記憶。 　名前や声は思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。 　記憶の中の母は優しくいつも慈愛にあふれていた。 　けれど、……けれど？　なにか、不安が貴方の幸せを邪魔する。』

『大切な人を傷つけてしまった。謝らなくてはいけないのに。 　まだ一言も謝っていないのに。気がつけば死んでいて、死にながら生きている。 　今からでもあの人は許してくれるだろうか。』
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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狂気判定において、出目+1してよい。

コストとして任意の基本パーツ1つ損傷、行動判定・攻撃判定・切断判定を振りなおしてよい。

バトルパートでターン終了時「煉獄」にいるなら、行動値がマイナスに達していても、次ターン開始時の行動値回復において最大行動値まで回復してよい。

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目+1。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで、攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値+2
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肉弾攻撃１

自身に対しては使用不可。移動1。

アクセサリー。麦わら帽子。

肉弾攻撃１

白兵攻撃1+切断+転倒

移動１

支援１

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1  。

白兵攻撃2+連撃1

移動１
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