
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

卜部　太陽

サラマンダー
ブラックドッグ

レネゲイドビーイングC

6

生誕

謎の出生

闘争

組織への所属

UGNエージェント

男

45

主人

4
1
2
1

0
0
1
0

0
0
0
0

4
1
3
1

31
5
5
10
20

11 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

変異種
霧谷雄吾

UGN
真淵の書庫/エンドレスライブラリ

信頼
遺志

好奇心
庇護

偏愛
不安

脅威
脅威

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

絶対零度

ハードワイヤード

オリジン：レジェンド

氷炎の剣

地獄の氷炎

氷の回廊

ポルターガイスト

アクティベイト

コンセントレイト

災厄の炎

氷炎の乱舞

降魔の雷

★

0

1

3

5

5

3

5

1

1

3

2

5

5

3

-

1d10

2

3

２

1

4

4

2

4

4

4

オート

気絶時

常時

常時

常時

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲選択

-

-

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

RC

RC

RC

-

↓100

RB

RB

リミット

100

Dロイス

リミット

Ｄロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+lv個

精神の判定のダイス+[lv+1]　暴走状態時のみ

RC+10(ＲＣブースター*５）

精神の達成値+ｌｖ*２　シーン中

攻撃力lv＋6 命中-2 ガード値6

攻撃力orガード値+[lv*3]　前提条件：氷炎の剣

飛行状態で戦闘移動　移動距離+[ｌｖ*２]

シーン中攻撃力+[選択した武器の攻撃力] 選択した武器は破壊される

lv*3のHPを消費し判定の達成値に+する　メインプロセスの間

lv*3の射撃攻撃　攻撃が範囲選択射程が至近となる　このエフェクトの対象、射程は変更できない。

攻撃力+ｌｖ*３　ダイス-2 前提条件：災厄の炎

lv*4の射撃攻撃　ダイス-2 ３回までシナリオ

作成中にあれ、これウロボロスサラマンダーでよくね？ってなったけど最終的にブラックドックに戻った。

「光があるところには影が生まれるというよね。僕の夢はね、その影すらも照らす光となることだ。」
影を残さないくらい強く発光できるようになることか、それとも影の中で活躍することで、裏側から照らすことなのかまたはその両方なのか。

人体自然発火の都市伝説から誕生した人の形をしたレネゲイドビーイングである。
人体自然発火には、様々な説があり、電気による発火も原因の一つである。
彼は変異種であるため、通常の炎とは異なり、核分裂反応によって生じるような光と熱を扱う。まるで歩く太陽だ。
電気を扱うことが基本苦手であり、よく失敗するのであまり使いたくないと聞いたことがある。
これらの特徴を聞くと、まるで原子力発電所だ。そうやって、同僚によく弄られるらしい。

生誕してすぐにＵＧＮへ保護されており、その際に霧谷雄吾に絶対の信頼を置くこととなる。
能力を買われたこと、また自身の希望もあり、保護されてからＵＧＮエージェントとして活動している。
人を燃やすことではなく、自分の力で人助けをしたいと思っている。
自分が発火することで人体自然発火の都市伝説を体現している。至高の炎を目指している。最終目標は太陽。
様々な活躍をへて現在に至る。

性格はまじめで陽気。何よりもヒトのことを重んじる。ヒト助けが好きである。
自分の都市伝説が人を傷つけてしまうから、それを扶払拭したいのかもしれない。

雲雀志郎　供養シナリオ　「Ultimate　Alchemist」
「霧谷さん！いつか僕はあの太陽よりも明るく照らせるようになってみせますからね！」って言い忘れた



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

卜部　太陽 イレギュラーシフト

プラズマカノン

フルインストール

氷炎の軍団

雷の鼓舞

メカニカルハート

メモリー：Ultimate　Alchemist

メモリー：雲雀志郎にまつわる物語

1

3

3

5

1

1

★

★

★

4

４

５

10

4d10

8

メジャー

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

オート

-

視界

至近

視界

視界

至近

-

単体

自身

シーン選択

単体

自身

効果参照

RC

自動

自動

自動

自動

Dロイス

100

100

120

120

120

ダイス+５ｄ　シナリオ３回　変異種エフェクトのみ組み合わせ可

ｌｖ*５の射撃攻撃を行う

ラウンド中、判定のダイスを+[lv*3]する

ラウンド中攻撃力+[ｌｖ*４] シナリオ１回

対象選択の加速する刻　シーン１回

戦闘不能をHP10で回復。ダメ+5（シーン中あらゆるものダメを）　シーン１回
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