
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

巳琴=カランス

バロール
ノイマン

UGNチルドレンA

14

犠牲

有名人

破壊

平凡への憧れ

家出中

男

32

ビジネス

0
1
5
2

1
0
0
0

0
0
3
0

1
1
8
2

30
10
10
15
30

5 1
1 1

吹奏楽 UGN2 3

攻撃コンボ
防御コンボ

白兵
　　

8r+5
1r+2

8
10

-3 精神判定
1R1回 白兵に対して10ダメージ

強化服 1 1

1 0

アリア=カランス(母親)
救仁郷 心春
ジャッカ

憧憬
憧憬

隔意
不安

コネ(UGN幹部)

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト(B)

コントロールソート(白)

漆黒の拳

巨人の斧

魔神の理

帝王の時間

ディメンジョンゲート

★

0

2

1

2

1

1

★

★

-

1d10

2

2

3

3

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

武器

武器

武器

至近

シーン

自身

-

単体

-

自身

自動

自動

対決

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-Lv

<白兵>の判定を精神で行う

素手 攻撃力+Lv 装甲無視

攻撃力+lv*3　D-2

ゆっくりとした時間を過ごす

目の前で父親がジャームに殺されるの見て覚醒した。その時のことをはっきりとは覚えてないけれど、母親が見殺しにしあまり悲しんでいなかったと巳琴の目に
は映っていた。以来母親との間には溝ができている。しかし自覚していないが心の底では母親を理解し仲直りしたいと思っている。
現在は形式上神城早月の下に派遣されていることになっているが実質家出である。趣味は街の散策と公園でトランペットを吹くこと。
魔眼は半透明なガラスの青い蛇。
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