
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ベルタ・リーベリ

エクスプローラー

ガンスリンガー ガンスリンガー

ディーヴァ

事故

15

男

17

親友

友情

10
3
0

3

27
9
2

11

30
10
2
2
14

9
3
0

3

27
9
3

12

9
3
1

4

6
2
0

2

130

113

5

ガンパード

蝶の帽子S1+敏捷のクリスタル
ダークネスカオスベスト

トリックマントS1+飛行のクリスタル
ロストデビルズアイ

10m 0 36 0 0 0 -1 0

1 1
0 18 -1

5
4

11 0 14 0 4 26 8
5 35 2
1 15 3 5 20
17 86

20 24 4 34 27

2 2 4

12 12 2
11 11 2
12 12 2
3 3 2
3 3 2

エポナブス
ガンバトルユニット
ハイMPポーション*5
ポーションホルダー

ランチボックス
団子*5
団子*10
漆黒の星

クイックホルダー
焼きそばパン*10

異次元バック

ベルトポーチ
耐毒札

リムブースト・リフレクト
魔導剣増幅機

8106922

5

ディーヴァ：ヒーロー

ワイドアタック

インタラプト

バタフライダンス

スペシャライズ：魔導銃

ウェポンフォーカス

ピアシングストライク

ゴッドハンド

キャリバー

アームズマスタリー：魔導銃

キャリバーガンパード

モダンアームズ：ハンドガン

ファニング

★

1

★

★

5

★

3

1

★

1

★

★

5

★

3

-

4

-

-

-

-

5

-

-

-

-

-

5

効果参照/メイキング

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

アイテム

パッシブ

アイテム

アイテム

メジャー

-

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

SL+1

自動成功

命中

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

命中

シナリオ1

シナリオ1

ダイスロール直前に使用、そのダイスロールに+3D6する。フェイトが4点となる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

対象の行うスキルを失敗させる。使用を失敗させるため、使用回数は消費する

回避判定+1D6

命中+SL　ダメージ+SL

スペシャライズで選択した武器でのダメージ+5

武器攻撃ダメージ+［SL］D

武器攻撃を無属性魔法ダメージに変換する

キャリバーを取得

「種別：魔導銃」での命中判定+1D6

データ変更

攻撃力+3　行動-1

武器攻撃

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベルタ・リーベリ デスターゲット

ラストリゾート

バレットレイブ

カウンターショット

カリキュレイト

ゲイルスラッシュ

インテュイション

ラピッドハンド

アフターイメージ

ゴーストアタック

ストップトラップ

レイザーストーム

シャドウハイド

サーチリスク

リムーブトラップ

ファインドトラップ

アースノウリッジ

クリエイトダークネス

イクイップリミット

★

★

★

★

★

1

3

★

★

★

3

3

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

3

-

-

15

-

-

12

-

15

-

10

4

マイナー

効果参照

効果参照

判定の直後

イニシアチブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

効果参照

《ワイドアタック》

効果参照

セットアップ

-

-

至近

武器

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

自身

効果参照

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

敏捷

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1

シーン1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

武器攻撃ダメージ+【敏捷】

白兵攻撃可能

至近での攻撃のリアクション-1D6

対象の攻撃の命中を目標に命中を振る。成功時、相手の攻撃は失敗となる

割り込み行動

敏捷判定+1D6

ダメージ+【敏捷】

命中、回避+1D6

《ピアシングストライク》の効果+［SL］D

対象の命中判定達成値を目標に【敏捷】+［SL×2］で判定し、勝利した場合攻撃を失敗させる

《ワイドアタック》を「対象：場面（選択）」「射程：視界」にする

回避判定時に使用、回避判定に成功した場合メジャー判定を行うことができる。

危険感知+1D6

トラップ解除+1D6

トラップ感知+1D6

アーシアン特技を所得可能

自身のいるエンゲージに［ブラックアウト］を設置する

装備重量+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベルタ・リーベリ フェンサーⅠ

マシンリム

トレーニング：敏捷

フックダウン

トレーニング：器用

トレーニング：感知

シックス・センス

フリッカースラッシュ

ホースマンシップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

3

12

効果参照

クリンナップ

メジャー

-

-

至近

自身

自身

十字（選択）

自動成功

自動成功

命中

シーフ

シーン1

ｼﾅﾘｵ1

ダメージ+［（攻撃対象の人数）D

筋力、器用、敏捷基本値+1

敏捷基本値+3

ポーションを使用出来る

奇襲-1ｄ6をなくす

使用不可
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