
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユベスタシア

フィー

妖精使い

13

250

妖精の加護、浮遊

女 38

かつて信頼できる友人がいた(死別)
競い合う友人（花畑の妖精たち）がいた。

6

8

14

10 2 18 3

16 8 30 + 1 5

1 1 10 1

2 2 12 2

4 10 28 + 2 5

9 10 33 5

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

アルケミスト

4

13

11

7

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

魔法誘導

魔法拡大/数

鷹の目

マリオネット

足さばき

魔晶石の達人

キャパシティ

IB34

2120

2123

2120

223

226

IB30

IB38

IB29

IB32

IB29

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

パラライズミスト

クリティカルレイ

ミラージュデイズ

バークメイル

イニシアチブブースト

エンサイクロペディア

アーマーラスト

0

0

0

0

マナコート

ラウンドシールド

1

8

0

5

1

6

ナイフ 1H投 1 0 10 0 1

10 31 93 0 6 51

0/× 16 15 18 99

操霊魔法

妖精魔法

4

13

9

18

カトレアの花冠

ナイトゴーグル

命のタリスマン

矢筒

敏捷のの指輪

アルケミーキット

サイレントシューズ

華美なる宝石飾り

知力の腕輪

妖精魔法の射程＋10

暗視をえるmp1=1R

アンデット、魔法生物以外の半径10m以内のキャラクターの体力を20回復（使い切り）

12本の矢まで収納

100枚以上収納可能

隠密+2

15レベルまで妖精魔法すべて。

【生い立ち 】
フェンディルの花畑の妖精たちと遊んで暮らしていた。
ある日、妖精使いのラルク・シエルに使役される。
シエルは妖精たちを可愛がり、妖精たちは彼女に尽くす為に独自の自我を持つようになった。
ユベスタシアは彼女に最後に使役された妖精であり、彼女が息をひきとるまで共に過ごした。
妖精たちは、彼女の冒険の続きを紡ぐかのように、自らも冒険者として旅立った。
（後天的にフィーとして目覚めた特殊な事例。）
ラルク・シエル＝虹　　
フランス語のl’arc-en-ciel（ラルコンスィエル）
arc（アルク）は「アーチ」、ciel（スィエル）は「空」
【蜂蜜亭に来た理由】



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユベスタシア

冒険者セット

一週間分の食料x3

宿泊

宝石x3

テント

スカウトツール

マナチャ―ジクリスタル

魔晶石（５）x25

魔晶石（3）x3

魔晶石（10)x20

マテリアルカード白B

マテリアルカード白Ax14

マテリアルカード白Sx3

マテリアルカード白SSx3

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード金Sx3

マテリアルカード緑Ax8

マテリアルカード緑Sx2

マテリアルカード黒B

マテリアルカード黒Ax20

マテリアルカード黒Sx5

マテリアルカード赤Bx4

マテリアルカード赤Ax14

マテリアルカード赤Sx5

マテリアルカード赤SS

矢(12本）x3

銀の矢x20

魔力の矢x20

閃牙の矢x15

風乗りの矢(12)x3

フェアリードロップ風

フェアリードロップ光

フェアリードロップ闇

フェアリードロップ水

フェアリードロップ土

フェアリードロップ火

魔女の花

メイズ道案内料金

銀の魔卵x2

敏捷の指輪x10

知力の腕輪x2

魔香水x3

知力の指輪x5

竜牙の矢

俊足の指輪x5

巧の指輪x2

疾風の指輪

月光の腕輪

100326

華美なる宝石飾り

"無限迷宮"の英雄

20

50

1048 1118
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