
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユーリエ・シルヴァン

ナイトメア

戦士

16

5140

異貌、弱点[土、銀+2]

女 344

8

13

9

10 9 1 28 4

10 9 -5 22 3

5 21 9 48 + 2 8

6 19 1 39 6

10 23 23 65 10

11 27 1 48 8

ファイター

グラップラー

ソーサラー

プリースト/メティシエ

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アリストクラシー15

6

7

16

3

9

7

1

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

防具習熟A/金属鎧

二刀流

魔力撃

武器習熟A/ソード

双撃

魔法拡大/数

防具習熟S/金属鎧

頑強

マルチアクション

武器習熟S/ソード

超頑強

練体の極意

なぎ払い

斬り返し

クリティカルキャスト

命中強化

スローイング

武器の達人

キャパシティ

防具の達人

必殺攻撃

魔法制御

魔力強化

魔法拡大/確実化

全力攻撃

MP軽減/プリースト

鉄壁

魔晶石の達人

2122

220

225

IB39

IB34

3143

2122

2123

2123

1-283

IB31

IB30

1-292

IB31

1-280

IB39

IB32

1-279

1-292

1-281

IB29

IB33

IB38

1-286

2-233

2-230

IB30

3-212

3-212

3-213

1-288

IB32

2-230

IB38

IB36

IB33

IB30

IB32

15 19 18 23

6 10 9 14

0

0

ナハティガル・アーラ 40 -2

16

25

3

3

32ファイター

ナハティガル・ヴォラ―レ
必要筋力50

1H 20 3 24 10 38 100

3 22 66 16 32 185

0/× 6 31 33 132

真語魔法

神聖魔法

7

16

26

40

筋力の魔紋

勇者の証(心)

日輪のマスク

サバイバルコート

正しき信念のリング

比翼連理たる双光神のベルト

ブラックアンクル

セービングマント

遊士の威風堂々たる炎武帝のマント

溢れる滋養のリング

スマルティエの武道帯多機能

　かつて魔動機文明時代に暴れ回った大悪党。元々は魔動機研究の名家であるシルヴァン家の次女として生まれついた。兄弟は兄が一人、姉
が一人の末っ子。幼い頃は姉に頭が上がらなかった。成人した際に家を飛び出し、世界を巡る。その先で様々な死を見たことから死への恐怖
を持ち、不老不死を目指し始めた。メティシエを奉じ、蛮族と通じ、不死の術を求め続ける内にその存在を疎む兄や人族社会に狙われ始める
。しかしダークナイトとして生きるわけでもなく、ただ純粋に己の目的を追求し続けた。そんな折に大破局が起こり、トリックスターな性質
から両陣営と戦い続ける羽目に。結果、兄の率いる人蛮混交の部隊と大激戦を繰り広げ、アンホーリーソイルを恐れた部隊により幾重もの手
段で完全に封印される。永きに渡る封印の為、大きく力を失っている。
　今現在、封印が解かれたことを察知したシルヴァン家により幾人もの刺客がラクシア中に放たれている。また、ユスティーシアとは幾度か
遣り合った関係であり、互いに出会えば殺し合いが始まる。
　比較的穏当な性格ではあるが、気分次第でころころと対応を変える。今の所、力を取り戻すついで恩返しをしようとイアン達に付いていく
ことに。
　近頃はイアン達に中てられ、随分と思いやりのある性格になっている。ある程度近い間柄に限られるが、人を憐れみ、身を挺してでも助け



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ユーリエ・シルヴァン

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

フェイダン

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

リカバリィ

幸運は富を授ける

威厳ある風格

白銀勲章二つ

黄金勲章一つ

赤金勲章

ライロック魔刃術

バルフォール式忍術

ヌクルヌギと顔見知り

アレイシャと顔見知り

ビアラと顔見知り

ジガロと顔見知り

インギヤルドの配下100

100

400

40

70

50

200

200

100

600

50

802 2712

バルバロスセット

マナチャージクリスタル

食べ物x2

救命草

魔香草x40

マナポーションx44

ヒーリングポーションx30

アウェイクポーションx10

インドミタブルポーションx4

釣竿

タフネスポーションx4

陽光の魔符x9

陽光の魔符+1x10

陽光の魔符+2x3

月光の魔符x9

月光の魔符+1x8

月光の魔符+2x2

魔晶石20点x2

魔晶石14点

酒x5

魔晶石5点x34

光のアミュレット

伝承ボーナス

28992
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