
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エダ

パラディン

ルイネーター

アコライト

チューシ

ネヴァーフ

犯罪組織

19

女

23

記憶喪失

探索

33
11
1

12

33
11
2

13

8
2
1

3

8
2
1

3

7
2
1

3

33
11
2

13

6
2
0

2

199

175

5

召喚具カドケウス[1/4/4+CL]
ビッグウォール[10/7/12]

ライオンマスク
剛神の鎧

トリックマント[8/4/5]
聖戦の紋章

アダマント、
マシンアーマ―、シールドスラム、リムーブ―スト・メタル

至近 23 -1
12 -5

-1 10 -1
-2 18 -3

5

13 0 3 0 13 6 17
3

7 4 3
13 30
13 7 0 52 16 0 13

3 2 2

3 3 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
13 1 14 2
13 13 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

祝福の花
リムブーストメタル

ランチボックス
野菜*4
肉*14

轟炎豆腐*9
至高の料理*0

万能薬*1
毒消し*2

ポーションホルダー
ハイMPポーション*4
ハイMPポーション*2

治療符*10
上位治療符*0
生命の呪符*1
理力符(光)(闇)

570573

57

アダマント

プロテクション

シールドスラム

アームズマスタリー：打撃

コマンドスタイル

エングレイブド

ハイパニッシャー

ドクターシェフ

ドラゴンフレッシュ

レイズチャーム

アンデットライフ

イモータルブラッド

グレートスケイル

パニッシャー

カバーリング

★

5

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

5

5

1

-

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

8

10

2

パッシヴ

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

効果

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

リアクション

DR直前

DR直前

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

盾装備

-

-

-

-

SL/シーン

1/シナリオ

-

1/シナリオ

-

-

SL/シナリオ

-

作成時に物理防御力+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

白兵攻撃のダメージに+盾重量

打撃の命中+1D

ウォーリアの武器防具を装備可能

プリプレイにSL*3+1のEPを取得

パニッシャーの効果+10

HP、MP回復のパワー、スキル、アイテムと同時、CL以下の料理を消費し、効果に+[アイテムのレベル*4]

HP回復+[CL*5]

生命の呪符をすべて消費し、HPを1dで戦闘不能回復。行動済みとなる

EP3消費。戦闘不能をHP1で回復。行動済みとなる

フェイト1点消費。戦闘不能をHP1で回復。行動済みとなる

攻撃があたるが、ダメージに-SL*10。チェンジスケイルの効果中のみ可能。

攻撃ダメージに+【精神基本値】

カバーを行う

称号クラス：ドラグーン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エダ アフェクション

ワイドプロテクション

インペレイティブ

ディバインコール

ドラゴンチェンジ

ホーリフィールド

シャインストライク 

スピードリーディング

カリキュレイト

クイックヒール

チェンジスケイル

イートザミート

ハンマーストライク

ホーリーヒット

ヒール

ストリートワイズ

ファーストエイド

マジカルハーブ

マシンアーマ―

フェイス：アエマ

フックダウン

バイタリティ

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

5

1

2

1

1

1

1

2

1

1

1

1

-

4

12

6

5

15

6

12

-

5

3

-

3

12

4

-

-

-

-

-

3

-

DR直後

《プロテクション》

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

イニシアチブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

アイテム

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

20m

-

至近

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

魔術

幸運

器用

-

-

-

自動成功

-

アコ,1/シナリオ

-

1/セットアップ

-

-

-

-

SL/シーン

1/シーン-

1/シーン

-

-

打撃

-

-

-

-

-

-

-

1/シーン

-

シナリオ1回。対象の被ダメージ0とする

プロテクションを対象:範囲に変更

セットアップのスキルを2回使用

プリプレイに選択した召喚具を装備する

チェンジスケイルと同時に使用する

物防、魔防に+【精神】。ラウンド終了まで

ダメージに+【精神】。ラウンド終了まで

マイナーかメジャーで可能な呪符を使用する

イニシアチブプロセスでメインプロセスを行う。

ヒールを同時に使用する

物理、魔防+S*3。クリンナップでMP3消費でシーン終了まで継続

にくを使用。武器攻撃に+[回復分のHP]。ただし、最大を超えた分は含めない

ダメージロールに+[SL]D

ハンマーストライクを2回を行う。対象は別でもよい

HP回復 3D+CL*3

情報収集を+1Dの幸運判定

難10の器用判定で戦闘不能からHP1で回復

プリプレイでHMPポーション×2取得

物防+2 魔防+1

HP,MP回復のスキル、アイテムに+2

ポーションのアイテムを1個使用する

最大HP+CL。インテンションはとれない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エダ エグゼキューターⅠ

エグゼキューターⅡ

エグゼキューターⅢ

トレーニング：精神

マシンリム

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

エンラージリミット

ベアアップ

スティグマ

ネイティブファイター

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

戦闘前

フリー

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

1/シーン

-

-

-

-

-

-

1/シナリオ

-

フェイト1消費。【精神】+3。シーン終了まで

フェイト1消費。武器攻撃のリアクションの判定-1D。メインフェーズ終了まで

フェイト1消費。武器攻撃を貫通ダメージに変更

【精神基本値】+3

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】+1

【器用基本値】+3

【筋力基本値】+3

携帯品の重量制限を基本筋力*2

リアクションの精神判定+1d

判定を行ったあとでFT1消費で判定値を+1dする

最大HP+5
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