
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

テオドール・ヴァイス

メイジ

サモナー セージ

ヒューリン

任意：転生者

8

♂

外見13歳

没落

強制

16
5
0

5

9
3
0

3

15
5
0

5

24
8
2

10

18
6
1

7

9
3
2

5

9
3
1

4

63

85

5

白羽扇
おしゃれの盾

フレンドベレー
ガードローブ
秘伝の腕輪

奥義書

理知の宝玉

至近 0 4 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

3
9 3 1 -1

1 2 1

3 0 5 0 5 12 10

3 4
3 0 6 17 9 12 9

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
10 3 13 3
10 10 2
10 3 13 3

3 3 2

冒険者セット
万能薬
HPP

背負い袋
ポーションホルダー

ベルトポーチ
MPP*5
ランタン

キャップライト
HHPP

理知の宝玉

異界祭祀書

23323

13

オールラウンド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ブーストマジック

リゼントメント

ブーストマジック

フライト

マジックフォージ

サモン・リヴァイアサン

サモン・アラクネ

フォースブリンガー

アニマルパクト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トリビアリスト

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

-

-

5

5

4

8

9

パッシヴ

パッシヴ

パ

マイナー

効果

マイナー

メジャー

DR直前

メジャー

DR直後

パ

マイナー

set

-

-

至近

自身

至近

20M

自身

20M

20M

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

範選

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃ダメージ+【感知】

ダメージ+80、単体化

MP中の魔法攻撃ダメージ+感知

飛行状態、移動力+SL*5

魔法攻撃ダメージ+SL*2D6、シーン1回

ダメージ7d6+37

ダメージ軽減1d6+11

無属性魔法Ｄ＋SL*4

サモナースキルをシーン化

識別

シーン全体を識別

知力判定で代用。シーン１回

大陸の真実を知り、それゆえに神と魔を憎み、挑んだ魔術師。死後その魂を囚われていたが、契約の元、少年の姿をとって転生した。
使命/エラントを受けてバルムンクと戦っているらしい。
生前の魔力の殆どを失っているが、その代わり（「強制的に貸しつけられている」とは本人談の）セフィロスの加護を受けている。
・・・が、その契約を解除し、魔術を１から修練している様子。二度目の生をそれなりに真剣に謳歌してみるとのことである。

見た目だけなら紅顔の美少年。性格は皮肉屋で厭世的だが、根は誠実。
細かい作業が得意で、放っておくと管理や計算などを勝手にやりだすかもしれない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

テオドール・ヴァイス エフィシエント

ミュトスノウレッジ

トレーニング：知力

マジックセンス

トレーニング：感知

モンスターロア

フックダウン

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

ゴッデスブレス：魔

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3 CL

自身

視界

自動

感知

魔術効果+SL*2

神話・伝承関連【知力】判定＋１Ｄ

知力基本値＋３

感知判定13、視界内のマジックアイテムを見分ける

感知基本値＋３

魔物知識判定+1d

ポーション１つ使用。1シーン1回

筋力基本値＋３

敏捷基本値＋３

魔法攻撃ダメージ+2
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