
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイト＝スペリオル

パラディン

プリーチャー サモナー

エルダナーン

騎士

15

男性

118

8
2
2

4

28
9
1
1
11

12
4
1

5

11
3
1

4

26
8
0
1
9

35
11
3
7
21

7
2
0
-1
1

115

167

5

おしゃれの盾　S1
神樹の枝　S1
魔骨の兜　S1

フォースチェイン　S1
フォースガントレット

栄光の前立

ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ/ﾘﾑﾌﾞｰｽﾄ
エボナプス

0 0 0 3 0 -1 0
0 13 0 0

-1 9 0 -2
0 7 3 -1
-1 4 2 0

11 0 5 0 21 14 9
4

1 20
11 0
11 13 4 23 26 16 27

2 2 2

9 9 2
11 11 2
9 9 2
4 4 2
4 4 2
4 4

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
リムブースト・リフレクス

冒険者セット
使い魔（器用）
MP-POT*8
神竜の耳

ミニポメロ
エボナプス

使用済アイテム

8784558

12

フォティテュード

スタイル：ウェントス

バニシュパワー

グリードフォース

ファミリアマスタリー

アルケミカルサークル

パワーシャウト

ファランクススタイル

ルートディビジョン

ファミリア

インペレイティブ

シャインストライク

アーキテクチャ

ガーデン：洞窟

★

1

4

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

12

6

10

6

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

SU

SU

SU

SU

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

錬金術

-

飛行

作成時に精神基本値+3

攻撃ダメ+SL*4（相手が非飛行）

攻撃ダメ+SL*3

特殊攻撃ダメ＋SL*3

ファミアタ命中+1D

錬金術判定+1D

特殊命中+1D

精神で装備/クラス制限無視

ガーデンの範囲を選択化

使い魔をSL個取得

SUスキルを２つ使用

攻撃ダメ+【精神】

ガーデン＋SUスキル

対象の回避-1D

シームルグの子ら　EXG69　Exp20
踊る少女人形　EXG84・20Exp
騎竜（160000G）

Lv16　スタイル：ウェントス５　グリードフォース３　　　　　バニシュパワー２
Lv17　転職：ダンサー　　　　　グリードフォース４　　　　　バニシュパワー３
Lv18　エンカレッジ　　　　　　グリードフォース５　　　　　バニシュパワー４
Lv19　グレートコネクト２　　　アーツ：ウェントス　　　　　バニシュパワー５



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイト＝スペリオル コネクトナーブ

グレートコネクト

ファランクスクラッシュ

アニマルパクト

ウィルパワー

ファミリアコンビネーション

ファミリアアタック

リビングガーデン

クラッシュガーデン

サーモンスピーチ

ヒール

レイズ

キャッチャーガーデン

アフェクション

エンラージリミット

トレーニング：器用

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

マシンリム

ホーム：グラスヴェルズ

フェイス：グランアイン

5

1

1

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

4

6

-

6

9

5

8

7

6

4

10

4

-

SU

フリー

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果

DR後

P

P

P

P

P

P

P

P

自身

-

-

-

-

-

20ｍ

-

視界

20ｍ

20m

20m

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

場選

範選

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

感知

自動

錬金術

精神

魔術

魔術

自動

自動

ｼｰﾝSL

重量15

ｼﾅ1

MP1

使い魔

-

-

ｼｰﾝSL

ｼﾅ1

ｼｰﾝ中：行・移動・特ダメSL+2　３回まで重複

コネクト○○を同時使用

攻撃ダメ+【精神基本値】

サモナースキルを場面（選択）化

特殊攻撃ダメ+【精神】

ファミリアアタック＋メジャー

特殊：7D+CL貫

クラッシュガーデン+メジャー

特殊：5D+CL貫

特殊：2D+CL貫　威圧 リアク精神

3D+CL*3　回復

2D　戦闘不能回復

ダメを与えた対象にガーデン○○適応

受けるダメを0に変更

筋力・器用・敏捷基本値+1

器用・知力・精神基本値+1

ダメ+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイト＝スペリオル インテンション

アニマルエンパシー

フックダウン

アプレンティス

フェイス：ダグデモア

フェイス：セフィロス

フェイス：グローヴィス

リムーブトラップ

1

1

1

1

1

1

1

1

3

P

P

CU

戦不

P

P

P

P

ｼｰﾝ１

ｼﾅ１

MP+CL

動物会話

ポーション使用

とどめの一撃で死亡しない

行動+2

精神・感知基本値+1

器用判定達成値+1

トラップ解除+1D
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