
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

フランク・M・キャフリー

アンビュラス

オデッセイア

2

男

29

博打打 約束

7

6

6

14

0

0

0

2

0

0

0

1

7

6

6

17

42

41

41

52

40

40

7

28

ウィッシュ

レザージャケット
アクティブ

ラッキーダイム

2 2

1

29 0 6 24 0 5 6 0

31
29
31

2
0
2

6
6
6

24
24
24

0
0
0

5
5
5

6
6
6

1
1
1

活動基本装備
メンタルドリンク

150

ヒーリング

スフィア・アンビュラス

ファナティック

マスターハンド

ファースト・エイド

レイテント・パワー

ギャンブル

1/5

1/5

1/3

1/1

1/5

1/1

1/5

3

x

0

0

3

0

0

 アクション 

インスタント

パーマネント

パーマネント

インスタント

インスタント

インスタント

遠距離

 自身 

 自身 

 自身 

遠距離

 自身 

 自身 

味方単体

　自身　

　自身　

　自身　

味方単体

　自身　

　自身　

3

0

0

0

3

0

0

対象のHPを[2+AL]d6回復する(ベースがアンビュラスなら、運の半分が効果量にプラス)

種別がPEでないアンビュラスのアーツの対象数を[AL]体増やす。　X:増えた対象数x使用アーツコスト

戦闘時のウィル上限+[4xAL]

ヒーリングとファースト・エイドのコスト-1

1ラウンド1回使用可能。対象のHPを[AL]d6回復する(ベースがアンビュランスなら、運の半分が効果量にプラス)

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

【運】判定を行い成功すれば[200xAL]シルバーを得る。失敗したら同額を失う。1シナリオ1回まで

・放浪者(パイキー)だったが、現在は学術都市アカデミアに定住している。
　幼い頃、両親と共に商区に移り住む。
　15の時に年の離れた妹が生まれ、現行の収入では足りないと悟った両親によってアサルトエンジンに放り込まれる。
　長続きするはずもなく、報酬でギャンブルに浸る生活を送る。

　25の時に心労と流行病によって両親が死去(太く短い生涯だった)。
　これを契機に真面目かつ定期的にクエストをこなすようになるも、博打だけはやめられない。
　妹が犬を欲しがっているため、犬を買ってやることが現在の約束。

・素手ボクシングの賭け試合で選手として出場、相手を一発K.O.してしまうため出禁になった。
　楽に稼げる手段だったので調子に乗ったせいである。
　
・正義感や協調性という言葉とは無縁な彼だが、『譲れないもの』はある。
　妹や両親に顔向けできるような生き方をするため、二度と後悔しないため。
　兄として、大人としての責任はあるようだ。
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