
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イアン・ゼルシド

ドレイクナイト

戦士

16

5040

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男 15

特定の相手に恨みをかっている
優しさに目覚めた

12

15

5

6 10 20 48 8

2 16 -4 26 4

9 31 13 68 11

12 12 24 63 10

15 9 8 37 6

7 13 26 51 8

ファイター

グラップラー

ソーサラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

フィジカルマスター

アリストクラシー

16

12

1

3

12

1

7

1

12

3

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

武器習熟A/ソード

頑強

武器習熟S/ソード

防具習熟A/金属鎧

なぎ払い

防具習熟S/金属鎧

超頑強

斬り返し

命中強化

ブロッキング

鉄壁

スローイング

武器の達人

防具の達人

練体の極意

鷹の目

回避行動

ディフェンススタンス

ワードブレイク

足さばき

キャパシティ

魔晶石の達人

2122

220

225

2120

IB39

3143

2122

2123

2123

3142

IB31

IB29

IB31

IB31

IB38

IB32

IB29

IB36

IB32

IB31

IB30

IB30

IB31

IB32

IB33

IB30

IB29

IB37

IB33

IB29

IB29

IB32

16 24 20 27

12 20 16 23

0

0

クラミュス

部位強化、耐久強化

35 -2

3

1

24

27

4

3

34ファイター

ウィンタラー
【命中】飛行+2、魔剣+2(SSは元々+1)、部位強化+3、ソード+3、CE1、DF1、グラン1=13

2H 80 13 39 10 113 210

10 36 108 24 34 253

7 7 35 33 71

真語魔法 1 7

【冬備】レガリア

【冬備】テレスコピウム

英雄のマスク

【冬備】アジュヴァトゥス　

スマルティエの武道帯(改造)

【冬備】ラブリュス

【冬備】マフル

【冬備】トラヘア

アルケミカードホルダー

相互フォローの数多の耳飾(ロザリィ)

多機能セービングマント

【冬備】カシュース

比翼連理たる双光神の多機能ベルト

威風堂々たる炎舞帝の多機能マント

（他人含む）魔物知識成功した相手に対し鋭い目の効果を得られる

ブレスダメージ-2

生死判定を行う際、精神点ボーナスを得る

リカバリー時　生命力B分回復量上昇

常時〆溜め攻撃を得る

生命力ボーナス点、あらゆる受けるダメージを減少

乱戦エリアの制限を受けず、瞬間移動可能。MP5消費

相方が1.1だした場合、自分が1.1がでるまでに1回5.5にできる

威力表倍

1Rに1度、精神生命+1。1日1度+2。１R1度生死判定+4

毒、病気、呪いに対する生命、精神抵抗+4　発動時2d炎ダメージ

【酒効果】
・敏捷-4　器用+10
・敏捷-4　筋力+10
・10回成長

【魔石効果】
・HP常時回復（手番終了時）
・HP15増強
・敏捷-4　精神+10
・敏捷-3　生命+6
・3成長



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

イアン・ゼルシド

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

SB

BS

メディテーション

CE

JA

リカバリ

DF

バークメイル

超然たる眼差し

威厳ある風格

麗しき歌声

専用化

調整

100

2885

1318 4303

バルバロスセット

飯x5

外套、フード

魔香草x30

釣り具　15G

海竜骨の槍

ﾀﾌﾈｽPx15

デクスタリティPx5

ヒーリングPx30

インドミタルPx15

マナポーションx10

バークメイルAx15

バークメイルSx15

陽光の魔符+1x8

月光の魔符+1x8

陽光の魔符+2x5

月光の魔符+2x5

陽光の魔符+3x5

月光の魔符+3x5

さけのみおいしいぱぴぷぺぽx3

消耗品

マナチャージクリスタル10MP

日輪のバックル

ブラックベルト

魔晶石5点分x40

消魔の守護石（5点分）x5

月光の指輪 +1x3

陽光の指輪 +1x3

光のアミュレット（頭）
68210
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