
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コウサカ・カゲロウ（高坂陽炎）

ウィザード

セージ ニンジャ

ヴァーナ

秘密結社

12

♂

24

渡来

命令

16
5
0

5

7
2
0

2

24
8
0

8

24
8
3
2
13

24
8
3

11

6
2
1
2
5

6
2
1

3

98

115

5

フォースワンド
おしゃれの盾

アミュレットハット
バニッシュローブ

月光の腕輪
栄光の前立て

奥義書

至近 -1 11 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

-1 4 -3
-1 6 -5

0 2

2 0 8 0 5 19 10
1 5

1 11
2 0 6 13 2 19 12

2 2 2

11 1 12 2
2 2 2
11 1 12 2
13 2 1 16 5
13 2 1 16 2
13 2 2 17 3

2 2 2

冒険者セット
万能薬

異次元バッグ
ポーションホルダー

ベルトポーチ
MPP*5
ランタン

キャップライト
HHPP*2

理知の宝玉

忍の巻物（異界祭祀書）
虹の輝き
MPP*2
月の種

HMPP*4
名馬

毒消し*2
ウェポンケース

白羽扇

557228

23

オーバーパス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ブーストマジック

リゼントメント

マジックフォージ

フライト

ファイアボルト

マジックブラスト

フレイムロード

ファイアクラップ

ホーミングヒット

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トリビアリスト

★

5

★

★

★

3

1

★

★

5

★

★

★

★

1

-

-

-

5

-

-

4

6

4

-

6

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パ

マイナー

効果

DR直前

メジャー

メジャー

マイナー

パ

メジャー

判前

set

パ

set

-

-

至近

自身

至近

20M

自身

自身

自身

20M

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

単体

自身

自身

-

自動成功

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

魔術

自動

メイジ

狼族、移動力+5m、行動値に+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

魔法攻撃ダメージ+【感知】

ダメージ+120、単体化

魔法攻撃ダメージ+SL*2D6、シーン1回

飛行状態、移動力+SL*5

火魔法7D6+74

範囲選択に拡大

火魔術ダメージ+SL×4

火魔法7D6+69＋威圧

シナリオ1回

識別

シーン全体を識別

判定基準値を知力に変更、シーン1回

新生ベルリールに士官し、「忍びの里」を育成中のニンジャ。
エリンディル東方出身。戦国に滅んだ国の出であり、新たな安住の地と士官先を求めてアルディオン大陸に流れ着いた。
ベルリールに居を構えたのは現警備隊長であるアケハラ・カンナとの縁あってのものだが、国王の気性と、何よりもチャンスに満ちている地である、と考えたか
ららしい。
外見イメージイラストは基本２サンプルのヴァーナ（狼族）ニンジャ＋スト○イダー飛竜。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コウサカ・カゲロウ（高坂陽炎） アドバイス

インフェルノ

チートマジック

ラーニング：ナチュラルヒストリー

ブレイクアトリビュート

ハイウィズダム

アベンジ

マスターマジック

インクリーズデバイス

リサーチ

トレーニング：知力

フェイス：グライアイン

トレーニング：感知

モンスターロア

マジックセンス

トレーニング：筋力

トレーニング；敏捷

ゴッデスブレス：魔

フックダウン

バイタリティ

ホーム：ベルリール

イクイップリミット

1

1

3

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

12

8

-

10

-

15

12

3

判前

メジャー

マイナー

パ

判前

パ

RE

パ

set

MA

CL

パ

パ

パ

20M

20M

20

自身

視界

自動

感知

判定+1D、シナリオSL+1回

ダメージ7D6+94火

シーン1回

敵識別判定2D

シナリオ1回

知力判定+SL×2

シーン1回

魔法攻撃ダメージ+sl*5

R中、対象のダメージ＋【知力】

知力基本値＋３

ダメージ＋２

感知基本値＋３

魔物知識判定+1d

感知13成功で視界内のマジックアイテム判別

筋力基本値＋３

敏捷基本値＋３

魔法攻撃ダメージ+2

シーン1回、ポーション使用

HP最大値+CL

筋力敏捷感知基本値+1

装備重量+5
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