
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

百道　楓　（ももち　かえで）

キュマイラ
ブラックドッグ

UGNチルドレンA

16

感染

資産家

殺戮

平凡への憧れ

高校生

女性

36

いい人

5
1
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

6
1
1
1

33
1
3
8
16

7 1
1

4

高等教育 UGN
面影島

2 4
4

ヴィブロウィップ
+マイナー使用
コンボ100％↓
+マイナー使用

白兵
　　
白兵
　　

6r+9
0

7r+9
0

0

0

10
15
34
39

【ハードワイヤード*3】マイナーで攻撃力+5

アームドスーツ 15 10 -3 -2 白兵攻撃力+3

10 -3

Dロイス：対抗種
ナイチンゲール

幹星　ほくと(PC3)
オモイデ様

都築京香（昇華）
キズナ

霧谷さん（昇華）

懐旧
連帯感
尽力
執着
有為
強い

敵愾心
不安
脅威
不安
不安
殺す

携帯
学生服

ヴィブロウィップ
バトルマニューバ

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラックドッグ

ターゲットロック

攻勢変色

ハードワイヤード

アームズリンク

バリアクラッカー

MAXボルテージ

クルーエルデバイス

殺戮の獣牙

タッピング＆オンエア

体型維持

鋭敏感覚

★

0

2

3

3

5

1

1

1

1

2

★

★

★

-

1d10

2

3

3

4（常時）

2

4

4

5

4

オート

気絶時

メジャー 

セットアップ

セットアップ

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

武器

視界

視界

至近

武器

武器

-

-

武器

シーン

自身

-

単体

単体

自身

-

-

-

-

-

自動

自動

対決

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

-

↓100

-

-

リミット

-

-

80↑

80↑

120↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

シーン中対象への攻撃力+Lv*3

タ-ゲットロックの攻撃力+Lv*5

ハードワイヤード専用武器を使用可能

ダイス+Lv個

装甲、ガード無視

攻撃力+10、ダイス-1個、シナリオLv回

ダメージダイス+5個、2d10のHPを失う、シナリオ1回

ダメージダイス+（Lv+2個）

わたし見ているな！

食っちゃ寝してもふとらない！

すごい感覚が鋭敏になる

遊びたいざかりの16歳
いつの間にかレネゲイドに感染しており、6歳くらいのときに交通事故で跳ね飛ばされたが平気で生きてたことからオーヴァードであることが発覚した。
それからはUGNチルドレンとしての訓練や教育を受け、任務をこなしつつ今に至る。
UGNチルドレンとしての活動のため友人を作ってもすぐ転校で離れ離れになってしまうことが多く、もし普通の学生だったならもっと友人と遊んだりできたのか
なーと考えることもある。

資産家の娘であるが、その小遣いは一ヶ月に5000円程度であり決して高くない
そのためいつも「今月やばーい！」とか言ってる
UGN職員としての活動による給与も父に管理されており、自由に使える金は少ない
父曰く、「将来のための貯蓄をいまからしておけ」ということである
しかし、UGNチルドレンとして活動している以上、生きてその将来を迎えられるかどうかなんてわかんないのになーと自分では思ってる
父はそれをわかった上で言っているのかもしれない

基本的に明るい人間であり、わりと馬鹿である。
学校での得意科目を聞かれるとまっさきに「体育！」と言うくらいには馬鹿
だが明るい馬鹿なためそれなりに友人はいる
また、基本的にノリで行動しており、あまり深く考えることはしないためしょっちゅう痛い目にあってる
でもやっぱりノリで動くのはやめない残念な娘である
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