
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グレン

エクスプローラー

ニンジャ

シーフ

シーフ

ヒューリン

英雄

50

男

17

没落

復讐

24
8
0

8

54
18
2

20

60
20
3
3
26

8
2
1

3

51
17
2

19

8
2
0

2

9
3
0

3

424

357

6

髭切

黒頭巾
忍衣

俊足のブーツ
高級忍具

至近 -1 16 0 0 0 0 0

1 1
8

1 3 1

20 0 26 0 2 45 13

19 16
20 0 28 12 2 46 13

2 2 2

19 19 2
20 20 2
19 19 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
2 2 2
20 20 2

ハイHPポーション×10
ハイMPポーション×10

722424

20

オールラウンド

ワイドアタック

ファインドトラップ

インタラプト

シャドウストーク

サーチリスク

サプライザル

サドンインパクト

バタフライダンス

リムーヴトラップ

バーストブレイク

スタントフライング

シャドウスナップ

ダイ・アナザーデイ

トラブルセンス

★

5

1

1

1

1

5

1

1

1

3

3

3

1

5

-

4

-

-

-

-

4

9

-

-

-

3

5

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

マイナーアクション

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

マイナーアクション

セットアップ

セットアップ

リアクション

-

武器

-

視界

-

-

武器

-

-

-

20

-

20

-

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

-

命中

-

自動成功

-

-

命中

-

-

-

精神力

-

-

-

-

3

5

1

1

8

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

トラップ探知が可能になり、さらに達成値に+SL。

一回だけ宣言されたスキルの効果を打ち消す。

隠密状態のまま移動できる。

危険感知+1d6。

隠密状態の武器攻撃の命中判定に+1d6、ダメージ+(SL)d6。

1シーンに一回、サプライザルのダメージを相手の防御を0にして与えられる。

回避+1d6。

罠解除の器用判定に+1d6。

範囲(選択)に[CL×3]+2d6のHPダメージを与える。

マイナーで飛行状態になるスキル。

相手の移動を打ち消すスキル。

セットアップで(SL)d6点HPを回復するスキル。

危険感知+1d6。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレン バッシュ

パリィ

リバウンドバッシュ

アームズマスター:刀

スピリット・オブ・サムライ

トゥーハンドアタック

レイジ

クイックムーヴ

アクセルヒット

アフターイメージ

インテュイション

トップスピード

カリキュレイト

ラストアクション

ディスアピア

トレーニング

5

1

1

1

1

5

3

5

5

1

1

5

1

1

1

1

4

4

3

-

-

-

-

-

-

12

-

8

-

10

3

-

メジャーアクション

マイナーアクション

効果参照

パッシブ

アイテム

パッシブ

マイナーアクション

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

任意

行動不能

マイナーアクション

パッシブ

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ダメージを+(SL)d6する。

マイナーで回避を+SL×2する。

バッシュを範囲攻撃に変更する。

刀の命中+1d6。

刀を取得するスキル。

もう片方の手は空けなくてはいけないが、刀のダメージを+(SL)d6するパッシヴスキル

武器攻撃のダメージを+[【最大HP】-【HP】]するマイナースキル。

行動値+SL×2。

白兵攻撃のダメージ+SL×4。

1シーンの間、命中判定と回避判定に+1d6するメジャー。

全ての感知判定+1d6。

1シナリオにSL回、行動を消費せずにメインプロセスを行うセットアップ。

自分の好きなタイミングで動けるスキル。ほぼ確実に相手の先手を取ることができる。

戦闘不能になった直後に行動できるスキル。

マイナーで隠密状態になるスキル。

能力値から一つを選択。その基本能力値を+3する。
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