
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スペイド

フロウライト

神官

9

50

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

男 20

魔神の生贄にされた（されそうになった）ことがある
自分にそっくりな人物を知っている
年の離れた友人がいる（いた）

5

0

14

8 6 19 + 2 3

8 6 19 + 2 3

14 6 20 3

11 1 12 2

2 3 19 3

16 30 5

ファイター

プリースト/炎武帝グレンダール

アルケミスト

ウォーリーダー

ミスティック

8

5

2

5

9

タフネス

武器習熟A/フレイル

頑強

自己占瞳

マルチアクション

足さばき

2122

IB31

IB29

IB29

IB39

IB29

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

オンドゥル語

(0w0)「」

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

ヴォーパルウェポン

バークメイル

【堅陣の構え】 　

【怒涛の攻陣Ⅰ】 　

【怒涛の攻陣Ⅱ・烈火】

【強靭なる丈陣Ⅱ・安精】　

【鉄壁の防陣Ⅱ・鉄鎧】 　

【幸運の星の導きを知る】

【幸運は勝ち戦を授ける】

【星は盾を掲げる】

【星は安らぎをもたらす】

【光る星は弱点を暴く】

【襲い掛かる敵の幻】

【星は剣を導く】

【凶星の光を避ける道を知る】

【背後から迫る闇の幻】

8 11 11 11

0

0

0

イスカイアの魔導鎧 20

11

7

2

10ファイター

[バトル占具]バトルカード

[バトル占具]バトルボール

[バトル占具]バトルロッド

射程20m
2H

2H

2H

8 1

8 -1

1 1

12

10

12

9 11 1

11 12 28

12 11 11

10 21 63 11 10 69

0/× 8 11 14 60

神聖魔法 5 8

軍事徽章

聖印

光のアミュレット

敏捷の腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

器用の腕輪

グレンダール

アンデッドから攻撃を受けたとき、回避力判定と生命・精神抵抗力判定に+1のボーナスを得ます。

ﾍｼﾝ！

◆一般技能
├芸人★★★-3
｜[>コック。主に飲食店に勤め、腕をふるう。
｜ 特技は家庭料理。でも自分は食べれない。
｜
├肉体労働者★★★★-4
｜[>レイバー。荷役や単純工事などを請け負う労働者。日毎契約・個別契約で働く者が大半。
｜ BOLDに居た時は下っ端だったので、雑用仕事が多かった。主に物資の運搬など。
｜
└兵士★★-2
　[>ソルジャー。軍隊で働く兵士たち。行軍に慣れている、規律の意義を理解し、精通しているなどの能力を持っている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

スペイド

冒険者セット

●キャッチ・オブ・フォーチュン

└残り使用回数x20

●食料(保存食)

敏捷の腕輪

器用の腕輪

筋力の腕輪

●ラウズカード

├◆ マテリアルカード/赤/Bx8

｜└残x5

├◆ マテリアルカード/赤/Ax4

｜└残

├◆ マテリアルカード/緑/Bx2

｜└残x2

├◆ マテリアルカード/緑/Ａ

｜└残

バトルカード：予備x2

●MP管理グッズ

魔晶石(3)x10

魔晶石(4)x2

魔晶石(5)x7

マナチャージクリスタル5

●取得アイテム

月光の魔符

魔晶石(10)

22795

流派：タマフダツエ

[バトル占具]カード

[バトル占具]ボール

[バトル占具]ロッド

戦闘特技：戦瞳：皇帝

戦闘特技：戦瞳：節制

専用化：アミュレット

専用化：聖印

専用化：バトルボール

ダークドワーフ(バグジグー)と知り合い

50

20

30

20

20

20

50

50

50

0

16 326
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