
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

桐生蒼波(きりゅうあおば)

ハヌマーン
エンジェルハィロゥ

中学生

17歳(9/29生まれ)

忘却

04：天涯孤独

憎悪

58：部活動

中学生

男性

43

61：忘却

1
4
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

0
13
0
0

2
2
8
1

3
20
10
2

36
65
65
70
140

0 0 20 0
0 14 9 4

0 0 0 0
0 1 1 0

<芸術：料理>
<芸術：声優>
<芸術：歌唱>
<芸術：音楽>
<芸術：イラスト>

<情報：噂話>
<情報：UGN>

0 0 5
4
4
7
4

0
0
0
0
0

0 0 1
2

0
0

素手
『光輝なる旋風』

『光輝なる旋風』(100)

白兵
　　
　　
　　

3r
0
0
0

-
-

-

-5
-

-

単体/視界　オート判定支援
「DB+5」「達成値+9」

単体/視界　オート判定支援

0 0

Dロイス<混沌種>
Sロイス<皇エレナ> 「RE」
刹那空観 「GR」
シナリオロイス：

(適当)
(適当)

(シナリオボス：)

慕情
信頼

不安
猜疑心

エンブレム：Rバランサー(05)
メモリー「綾瀬真花」(02)
メモリー「水城美香」(04)
メモリー「朔夜」(05)
メモリー「神矢零児」(11)

自転車(02)
コネ：UGN幹部(01)
コネ：噂好きの友人(00)

コネ：手配師(04)
コネ：要人への貸し(04)

カジュアル(00)

携帯電話(00)
アクセサリー(00)

制服(00)
思い出の一品(03)

サーチレーダー(05)
(Sランク：スペシャリスト)

12 3

ワーディング

リザレクト

先手必勝

光と闇の眼

※援護の風

波紋の方陣

ウィンドブレス

ミスディレクション

ヘヴンアイズ

鏡の盾

反撃の旋風

戦いの予感

ミラーイメージ

限界突破

スピードスター

★

0

5

1

5

5

3

3

1

5

5

3

1

1

1

-

1d10

+4

+4

1(2-1)

3

2

5

4

8

8

2

4

3

5

オート

気絶時

常時

常時

AU

AU

AU

AU

AU

AU

AU

SE

SE

SE

SE

視界

-

至近

至近

視界

視界

視界

視界

視界

効果

効果

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

効果

効果

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

R1

α/R1

RF/R1

ZLv

α/S1

β/Z1

γ/Z1

Z1

α/ZLv

α/ZLv

S1

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【行動値】+[5*3]

隠密状態の相手も対象選択可能

対象の判定+[Lv]D

対象の受けるダメージ-[Lv+1]D

判定の達成値+[Lv*3]

攻撃の「範囲」を「単体」に変更

対象の達成値+10、HP5ロス

カウンター([Lv*20]まで)

カウンター([Lv*20]まで)

ラウンド間、【行動値】+[Lv*10]

R間REのC値-1(下限値7)/攻撃力-5

ラウンド1回をラウンド2回にする

次の攻撃の攻撃力+【行動値】

土浦日本大学付属中学校に通う中学3年生。
　09歳(小学4年生)の時、ビルの崩落事故に巻き込まれ(本人は知らないが、レネゲイド関連である)両親を無くし、家達香織に引きとられた。
　15歳(中学3年生)のある日、密かに好意を寄せている綾瀬真花とバスに乗り合わせる。そこをFHに襲撃され、真花を守ろうという気持ちからオーヴァードに覚
醒。能力を使用し無傷で生還(本人にこの間の記憶なし)。
　その後、UGNからレネゲイド関連の話を聞かされバスを襲撃したFHについての調査に参加。
　調査の過程で真花がバスの事故(記憶操作により)に疑問を持ち詰め寄ってきたため、悩みながらも真実(永野優歌から聞いた内容：記憶がないため)を告げる。
　その後、自分はもう今までの生活に戻れない、自分はオーヴァードなんだと再度実感し、真花と決別する(自分といるとまた事件に巻き込まれるかもしれないた
め)。
　その後、UGNイリーガルとして土浦市支部に協力し、その中でレネゲイド関連の様々な事件に関わり、支部の面々と共に解決していった。
　夏休みには、UGNの特別訓練施設で“シルクスパイダー”玉野椿から訓練を受けた（本人曰く「何度も死にかけた」とのこと）。
　また、秋からは「もっと多くのオーヴァードと触れ合った方が良い」ということで、永野、神矢と共にオーヴァードアカデミアに一時的に編入した。
　高校1年の夏に戻ってきたが、「ロンギヌスの槍」に関する騒動に遭遇し、自分を庇って霊児が死んでしまう。そして自分も「ロンギヌスの槍」によって右腕を
切断され、能力を失う。その後、霊児に宿っていた魔女＝混沌種の集合意識と邂逅し、混沌種として再覚醒。形質転換により、以前の自分の能力を取り戻すに加
え、霊児の能力も取得した。その圧倒的な力と真理の原典(プロタゴラスコード)によって「ロンギヌスの槍」を破壊し、騒動を終結させた。
　「ロンギヌスの槍」騒動から一か月後、時空種の適合者である空観と遭遇。空観に一騎打ちを仕掛けられ、その圧倒的な実力差を見せつけられ殺されかける。
そんな極限状態の中で混沌種の新たな可能性(後天性の特異性質)を開花させ、どうにか拮抗に持ち込む(空観は本気を出しておらず、あくまで実力と可能性の把握
のために極限状態まで追いつめていた)。その後、空観に実力と可能性を見出され、空観から純粋種(レネゲイドウィルス)に関する知識や純粋系統種の効率的な運
用方法を教わる。約半年の訓練により、見違えるほど混沌種を扱えるようになる。
　高校2年生になって一ヶ月した時、とある任務でFHの研究施設を制圧した際、最強種の適合者のエレナと遭遇し戦闘となる。訓練により培った技術によって終
始圧倒し、約1分（1ラウンド）でこれを制圧する。その後、空観からの助言もありエレナを保護することとなるが、それによって「ナイン・オーダー」という計
画に巻き込まれることとなる。実戦の中でカレンとの信頼関係を築いていき、エレナに純粋系統種の扱い方を指南することで、エレナも真理の原典(プロタゴラス
コード)を使用できるようになる。そんなこんなで無事に騒動を終結させるが、蒼波とエレナの規格外の力を見た各勢力が挙って彼らを付け狙い始めた。香織と空



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

桐生蒼波(きりゅうあおば)

<芸術：映像> 6 0

『光速の王』

『光速の王』(100)

『光輝なる一撃』

『光輝なる一撃』(100)

『無輝なる一撃』

『無輝なる一撃』(100)

『光輝なる覇王』(100)

　　
　　
　　
　　
　　
ＲＣ
　　
　　
ＲＣ
　　
　　
ＲＣ
　　
　　
ＲＣ
　　
　　
ＲＣ
　　
　　

0
0
0
0
0

20r+20
0
0

20r+20
0
0

10r+20
0
0

10r+20
0
0

20r+20
0
0

-

-

-

-

-

-

-

-

-

15(+α)

18(+α)

15(+α)

18(+α)

+131

「DB+6」「達成値+12」
エフェクト<12+13>：7%↑

【行動値】+30、攻撃力+【行動値】(α)
エフェクト<12+13>：7%↑

【行動値】+40、攻撃力+【行動値】(α)
エフェクト<11+13>：7%↑

シーン(選択)/視界　射撃攻撃　C値10
「装甲値無視」

エフェクト<11+13>：7%↑
シーン(選択)/視界　射撃攻撃　C値10

「装甲値無視」
エフェクト<15>：5%↑

シーン(選択)/視界　射撃攻撃　C値10
「装甲値無視」

エフェクト<15>：5%↑
シーン(選択)/視界　射撃攻撃　C値10

「装甲値無視」
エフェクト<11～20>：40%↑

シーン(選択)/視界　射撃攻撃　C値10
「装甲値無視」「リアクション不可」

ライトスピード

サイレンの魔女

マシラのごとく

光の手

スターダストレイン

ピンポイントレーザー

アフターエフェクト

破滅の天使

神の眼

リフレックス：An

ヒューマンズネイバー

統制者の王冠

果て無き円環

喰らわれし贄

紫：援護の風

パーフェクトイミテイト

永劫進化

虚：氷熱の軍団

オリジン：レジェンド

極光螺旋

無形の影

赤：SDR

1

5

3

1

3

5

3

1

1

3

1

1

1

5

6

1

1

7

5

3

1

1

5

5

5

2

6

2

3

4

1

2

(+5)

-

(+3)

1

3(+3)

3

3

12(+3)

2

1～5

4

7(+3)

MI

MJ

MJ

MJ/RE

MJ

MJ

MJ

MJ

RE

RE

常時

常時

常時

AU

AU

AU

SE

IN

MI

MI

MJ

MJ

至近

視界

-

-

視界

-

-

-

至近

-

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

視界

至近

至近

-

視界

自身

シーン

単体

-

シーン

-

単体

-

自身

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

シーン(選

自身

自身

-

シーン(選

自動

対決

対決

-

対決

対決

対決

対決

対決

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

β/Z1

-

α/Z1

-

Z1

-

RF

RF

-

-

RB

-

-

S1

R1

ZLv

β/Z1

γ/Z1

RB

α/S1

R1

Z１

MPを2回行う/C値+1

攻撃力+[Lv*3]、装甲値無視

攻撃力+[Lv*10]、DP5

組み合わせた判定を【感覚】で

変更、攻撃力-[20-Lv*5]

装甲値無視

R間対象が受けるダメージ+[Lv*3]

「7」と組み合わせ、RE、KB不可

<知覚>でドッジを行える

C値-[Lv](下限値7)

衝動判定+[Lv]D

基本侵蝕値の上昇-[Lv]

<原初の●>重複して習得可能

＄攻撃力+[Lv*3]

対象の判定+[Lv]D

〈原初の●〉1つのLv+2

ラウンド間、<原初の●>のLv+1

対象の攻撃力+[Lv*4]

【精神】判定の達成値+[Lv*2]

攻撃力+[上昇した侵蝕値*Lv]

組み合わせた判定を【精神】で

攻撃力-[20-Lv*5]、対象変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

桐生蒼波(きりゅうあおば)

　　 0 「カバーリング不可」

赤：氷の塔

白：マシラのごとく

黒：オーバードーズ

灰燼に帰すもの

灰：蝕命の魔眼

コンセントレイト：Ur

ピアシング

マイティトランス

オールマイティ

混沌・湖沼

混沌・障壁

混沌・天蓋

混沌・付加

原典回帰

混沌・回帰・創造

混沌・回帰・模倣

混沌・回帰・瀑布

軽功

真偽感知

蝙蝠の耳

空の楽器

無音の空間

7

5

1

5

1

3

1

1

1

5

5

3

1

1

1

1

9

1

1

1

1

1

5

8(+3)

6(+3)

4

2(+5)

2

3

6

4D10

0

0

0

0

0

0

0

0

-

2

-

-

-

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ/RE

MJ

MJ

MJ

MJ/RE

AU

AU

AU

常時

SE

MJ

MJ

MJ

常時

MJ

MJ

MJ

MJ

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

視界

視界

効果

至近

至近

効果

視界

至近

視界

至近

視界

視界

範囲(選

単体

-

-

-

-

単体

-

-

範囲

単体

単体

効果

自身

効果

効果

シーン

自身

単体

自身

効果

単体

対決

対決

-

-

-

-

対決

対決

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

効果

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

α/Z1

β/ZLv

R

シナ1120

-

ZLv

α/Z1

γ/Z1

R1

R1

RF/ZLv

-

Z１

PF

PF

PF/Z1

-

-

-

-

-

攻撃力+[Lv*3]、同円内不可

攻撃力+[Lv*10]、DP5

組み合わせたエフェクトのLv+2

攻撃力+[Lv*5]、「贄」効果解除

組み合わせた侵蝕率を0に変更

C値-[Lv](下限値7)

装甲値無視、攻撃力-5

攻撃の対象変更不可

失敗せず、ダメージ軽減不可

移動力-[Lv*10]、判定-[Lv*3]D

対象の受けるダメージ-[Lv*10]D

対象の判定を失敗させる

装甲値＆ガード値無視、軽減無視

R間専用エフェクトLv+3

任意のアイテムを任意の数取得

使用されたエフェクトをコピー

[Lv*30]ダメージ

どんな所でも走り抜けられる

発言に嘘がないか見抜く

自身の聴覚領域を拡大

任意の音声や音楽を発生させる

対象空間の音波伝達等を遮断



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

桐生蒼波(きりゅうあおば) 天使の絵の具

見放されし地

カオスフォーム

EF“DG”

シャドウダイバー

傍らの影法師

まだらの紐

真昼の星

天使の外套

七色の声

猟犬の鼻

高濃度酸素バブル

七色の直感
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マーキング

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

3(+1)

2

-

1

-

-

1

-

-

-

-

-

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

AU

MJ

視界

視界

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

シーン

効果

自身
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範囲(選
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自身
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任意の映像を大気中に投影

光が遮断された空間を作成

身体を"混沌化"させ世界から浮かせる

どこでもドアを作る

他者の感情を読み取る

自分の影を立体化させる

影に知覚能力を持たせる

望遠鏡のような視力を得る

自らの姿の上に別の外見を上書きする

自らの声を別人の声に変える

においの粉塵や細菌などを見分ける

高濃度の酸素で満たされた空間を作成

対象の感情をオーラのように読み取る

超人であることを隠す

超人のみが判別できるマークを残す
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