
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

紅城 令美

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

レネゲイドビーイングA

500歳

生誕

レネゲイドファミリー

吸血

脚光

吸血鬼

女

80

慕情

4
2
1
1

1
0
0
0

3
0
0
0

29
21
36
8

37
23
37
9

156
83
83
88
176

34 24 36
14 26

裏社会 1

スピア・ザ・グングニル
神槍「スピア・ザ・グングニル」

白兵
白兵

37r+34
47r+34

3 14
31+a

«赤き剣»+«破壊の血»。HP-10。

0 0

Ｄロイス：古代種

“悪魔の妹<デビルズシスター>”紅城 蘭
“希望を司る巫女”白麗 霊夢
“完全で蕭洒な従者<ﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾒｲﾄﾞ>”十六夜 裂夜

Ｎ市支部員

慈愛
好奇心
慕情
信頼

脅威
侮蔑
不安
不安

18

ワーディング

リザレクト

赤き剣

血族

鮮血の一撃

ブラッドバーン

血の宴

破壊の血

不死者の恩寵

ハンティングスタイル

獣の力

鬼の一撃

鷹の翼

天を統べるもの

巨人の生命

★

0

5

5

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

5

-

1d10

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

至近

シーン

自身

自身

範囲(選)

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

対決

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

白兵武器作成。

攻撃力+5。

ダイス+10個。HP-2。

攻撃力+8。HP-5。

対象を変更。シナリオ3回。

«赤き剣»を強化。

HP21点回復。

戦闘移動。

攻撃力+2。

ガード中のキャラへの攻撃力+5。

飛行状態になる。マイナーで解除。

飛行状態だと攻撃力+2。

HP+補正。

UGN日本東京近郊N市支部支部長。数年前にそのカリスマ()と実力をUGNに買われ、支部長に任命される。元々『人間に従うなど持っての他』ということで拒ん
でいたものの、敏腕エージェント十六夜の説得により承認、以来かなり趣味に走った支部を拠点に活動している。尚、吸血鬼であるため当然吸血行為を行うこと
もあるが、自制出来るため頻度は極めて少ない。O型の血液が好きな模様。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

紅城 令美 不死不滅

ヒューマンズネイバー

オリジン:レジェンド

瀉血

3

1

1

★

ｵｰﾄ

常時

ﾏｲﾅｰ

常時 至近

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

戦闘不能を解除しHP30点回復。

衝動判定ダイス+1個。

シーン間【精神】ダイス+2個。

身体の若さと健康を保つ。
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