
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヨハン・プラウバルム

人間

傭兵

9

1100

剣の加護/運命変転

男 22

未だ叶わない夢がある
大ゲンカしたことがある
かつて大好きだったものが今は大嫌い

7

10

4

9 8 24 4

8 2 17 2

8 6 24 + 2 4

10 2 22 3

6 10 + 2 2

10 4 18 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

5

3

3

タフネス

治癒適性

全力攻撃

なぎ払い

頑強

武器習熟A/ソード

防具習熟A/金属鎧

2122

2122

225

IB38

IB29

IB31

IB31

9 13 11 13

0

0

0

マナタイト加工の施された魔法のプレートアーマー

スパイクシールド

24

23

-2

1

10

9

2

1

13ファイター

イグニダイト加工された魔法のフランベルジュ

イグニダイト加工された魔法のフランベルジュ

カードシューター

キック

モール

パンチ

ストーン

ショートスピアｘ5

賦術に使用するカードの射程を+10m。ウェポンホルダーに収納している。

射程10m

1H両

2H

1H#

2H

1H

1H投

1H投

23 1

23 1

0 -1

20 1

0

1

10 -1

14

14

0

12

14

13

13

12

10 15 33

10 15 43

0 0

12 13 5

12 13 35

12 13 0

12 13 6

10 13 15

3 24 72 10 13 79

0/× 0 12 12 18

ポーションインジェクター(スカーレットポーション)

ウェポンホルダー改

剛力の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

ポーションインジェクター(スカーレットポーション)

野伏のサーマルマント

知力の腕輪

補助動作で中に仕込んだポーションを使用

武器や盾を背中に保持できる

(アイテム欄)

炎・水・氷属性のダメージ-1

【バックロール】ソルジャー技能5
　ヨハンは幼少の頃から、国民を守る力強い兵士に憧れていた。鎧を身にまとい、剣と盾を振るって人々の為に戦う姿に、大きな夢を抱いて
いたのだ。
その頃には父親を病で亡くし、母親と妹の3人で暮らしていた。2人の肉親を守れる男になるために、彼は日々働きながら体を鍛えた。そして
夢は次第に誓いへと変わっていった。
　彼は15歳になると同時に、国の兵士として志願した。日々鍛えていた肉体や剣の腕は、彼が一人前の兵士として兵役に就くのに大きな助け
となった。
兵士として国と家族を守る事に誇りを持ち、蛮族や敵国との戦いで成長していく彼だったが、5年目の兵役で全てが変わってしまった。
侵略する側となった時、奪う側となった時に、彼は戦争の恐ろしさを思い知る事となる。
敵国であれど、兵士たちには愛する家族がいる。自らの手で切り伏せた兵士にも、守りたいと願う家族がいたのだ。
燃え盛る家々で赤く染まる夜空には、幼子の悲痛な泣き声が響き渡る。自分は今何をしているのか、誰のために剣を振るうのか、彼には答え



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヨハン・プラウバルム

交易共通語

魔動機文明語

ザルツ

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

メディテーション

アンチボディ

バークメイル

パラライズミスト

クリティカルレイ

ロングスピア

ロングスピア

1H両

2H

20 -1

20

12

13

10 13 25

10 13 30

リシバル集団運槍術入門

横転蛸足絡

雷速鶴嘴貫

アゴウ重鎚破闘術入門

重破・骨喰み

農村の解放者

ポーションインジェクター専用化

プレートアーマー専用化

フランベルジュ専用化

ダークドワーフとのコネクション

サーマルマント野伏+専用化

50

20

20

50

20

20

50

50

50

100

70

253 753

【基本アイテム】

冒険者セット

食料一週間分x11

4人用テント

着替えセット

筆記用具セット

アルケミーキット

【薬品類】

救命草x3

ヒーリングポーションx3

アフェイクポーションx2

魔香草x3

手作りスカーレットポーション+工房レンタル料x2

【賦術】

緑A札x10

緑B札x10

金A札x10

【重要品】

架け橋のエンブレム

【雑貨】

メイド服

【装飾品】

筋力の指輪

ポーションインジェクター

器用の指輪

【魔晶石・MCC】

3点MCCx3

【魔符】

月光の魔符+1x2

陽光の魔符+1x2

【使用済みリソース】

指輪x4

札Ax34

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

スカーレットポーション

【売却品】

ブロードソード

スプリントアーマー

ラウンドシールド

チェインメイル

ロングスピア

銀のロングスピア

マトック

バスタードソード

ウェポンホルダー

タワーシールド

【出費】

ドゥナエ共益費

仕送りx6

25845
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