
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

秋月レント

ドレッドノート

ルイネーター サムライ

ヒューリン

武門の出

20

男

24歳

秘密

運命

35
11
2

13

32
10
3

13

8
2
1

3

8
2
1

3

8
2
1

3

33
11
0

11

9
3
0

3

215

162

4

キャリバー
千両兼定

ファインクロスヘルム
ジルコニアアーマー
バトルバックラー
女神のネックレス

ハードマッスル(DEF+9)レジストエレメンタル(MDF+9)
漆黒の星(命中+1、行動値+1)

10m 0 20 0 0 0 0 0
至近 -1 13 0 0 0 0 0

-1 9
-2 16
1 7

4
13 0 3 0 11 6 18

9 9
1 1
14 20
13 13 1 41 24 7 18

5 2 2

3 3 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
11 11

ポーションフォルダー
HPポーション*0
MPポーション*5

ハイMPポーション*30
ハイHPポーション*5
EXMPポーション*5

グレートMPポーション*2
理力符*5

妖精の羽根飾り

異次元バック

ベルトーチ
炎熱の砥石

万能薬
冒険者セット

漆黒の星

16516782

60

オールラウンド

バッシュ

スピリット・オブ・サムライ

アームズマスタリー：刀

トルゥーアイ

ディフレクション

リフレクション

ボルテクスアタック

オートガード

アームズロジック：刀

パーフェクトボディ

ハイパーゲイン

ウェポンルーラー

ソウルバスター

バイタルフォース

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

1

-

4

-

-

4

6

4

-

-

-

3

パッシヴ

メジャー

アイテム

パッシブ

DL直後

リアクション

ディフレクション

効果参照

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

-

武器

-

-

-

視界

-

-

-

-

効果参照

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

-

-

自動

命中

自動

自動

-

自動

自動

自動

刀/防御中1回

シナリオSL回

刀/シナリオ1回

ウォーリア/シナリオ1回

-

シナリオ1回

シナリオ1回

格闘

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

刀を一刀取得

刀の命中判定に+1D

ダメージに-武器の攻撃÷2

射撃攻撃、魔法攻撃を命中判定で行う

ディフレクションでよけた攻撃を跳ね返す

物理防御+SL*2。魔法防御+SL

刀に命中+1D

戦闘不能を回復し、さらにHPをSL*20する

武器攻撃のダメージに+筋力する

武器の命中を+SL+1する

ダメージを受けた直後に使用。受けたダメージと同じ値だけHPロスを与える（最大HPまで

武器攻撃のダメージに+SLDする。メインプロセスまで持続

【ゲッシュ】女王への誓い（シールドスラム封印。ミラーアタック習得。天罰：呪縛を受ける）呪縛→スキルを一切使用できない
　　　　　　名声の誓い(センセイを習得　制約：神や古代龍の頼みを断れない。天罰：パッシブが使えない)

【ルイネーター】

コンパンセーション：ＥＰの代わりにＨＰを減少させる
ミアズマバスター：ムーブ。攻撃のダメージに+30
アナザーライフ：トランスを2個習得可能
ミアズマフィールド：あらゆるバッドステータス無効化。ダメージをEP1点消費するたびに-2Dする

【ウォーリア】
オートガード
スラッシュブロウ
ウェポンルーラー

【ウォーロード】
ビルドアップフォース
ハイパーゲイン
ファイティングロウ

【モンク】
バイタルフォース：マイナー。ダメージに+5D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

秋月レント アブストラクター

ツインギミック

バイタルフォース

アイアンフィスト

ファストセット

アブストラクターマスタリー

ミラーアタック

インテリジェンス

スクリーン

シャープエッジ

キャリバー

カリキュレイト

ストライクバック

ショットバック

クロススラッシュ

ツインウェポン

ディフェンスライン

ハリケーンブロウ

スマッシュ

パワーブレイク

ストライクダウン

スタイル：シンエイ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

1

3

6

-

-

4

4

アイテム

アイテム

マイナー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

判定の直後

判定の直前

セットアップ

セットアップ

アイテム

効果参照

効果参照

-

-

-

-

至近

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

格闘

格闘

魔導剣

シナリオ3回

魔導剣

武器に魔導剣を追加

武器に格闘を追加

武器攻撃に+SLD

武器攻撃に+精神

マイナースキルを使用する

武器命中+1D

命中判定の終了後フェイト3点消費して１つだけ出目を6にする。6が2つならクリティカルになる

その判定に+2Dする

対象は戦闘移動、あるいは離脱を行う。

武器攻撃に+SLD

魔導銃を1個習得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

秋月レント デストロイヤー

ファーストエイド

アスレチック

アンチトラップ

イクイップリミット

イミューンウェイト

インサイト

トレーニング：筋力

エンラージリミット

リムーブトラップ

トレーニング：器用

トレーニング：精神

スピードアタッカーⅠ

スピードアタッカーⅡ

スピードアタッカーⅢ

フックダウン

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

★

★

★

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

フリーアクション

効果参照

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

器用

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動 シーン1回

オブジェクト破壊ダメージ+2D

難易度10の器用判定。戦闘不能の相手にHP+1

登攀や跳躍を行う筋力判定に+1D

トラップ探知、トラップ解除、危険感知の達成値に+1。さらにあなたが作動させたトラップが要求する判定にも有効。その達成値に+2する

装備しているアイテムの重量制限に+5

装備している防具の移動補正が0未満の場合移動補正を±0にする

はったりや嘘を見抜くなどの精神判定に+1D

重量増加

トラップ解除に+1D

フェイトを1点消費して行動値と移動力に+5する。ラウンド終了まで継続

フェイトを１点消費してエンゲージを封鎖する

武器攻撃と同時に使用。フェイト1点消費して貫通ダメージにする
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