
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

秋月カナメ

ビショップ

バード セージ

ヒューリン

一般人

20

男

18歳

傷病

憧憬

12
4
0

4

15
5
1

6

19
6
0

6

32
10
1

11

13
4
1

5

33
11
3

14

9
3
2

5

149

205

5

ルーンバンド
ルーンローブ
サーコート
高位聖印

3 1
3 5 -1
3

6 0 6 0 14 11 9

6 0
6 0 6 9 20 11 8
6 0
2 2 2

5 5 2
6 6 2
5 5 2
11 11 2
11 11 2
11 11 2
14 14 2
6 6 3

HPポーション*5
MPポーション*15

ハイHPポーション*1
ハイMPポーション*5
グレートMPポーション*2

異次元バック
ベルトポーチ

祝福の花

26203736

29

オールラウンド

プロテクション

フォティテュード

シックネス

タングル

ヒール

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

ヒールオール

アドバイス

プレディクション

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

ハイプロテクション

★

★

★

★

★

★

2

★

1

★

★

★

1

1

★

-

3

6

-

4

7

-

-

-

パッシヴ

DR直後

パッシブ

DR直前

効果参照

メジャー

メジャー

セットアップ

ヒール

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

自身

単体

単体

単体

単体

単体※

単体※

自身

単体

-

自動成功

自動

自動

魔術

呪歌

自動

自動

自動

1/MP

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ6回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

精神+3

攻撃のDR直前に使用。1点でもダメージを与えた場合衰弱(SL)あたえる。ラウンド１回

対象がアクションの判定を行った後に使用。その判定で振ったダイスのうち、１個を選択し、除外できる

対象のHPを3D+CL*3回復

行動済みのキャラを未行動にする

使用回数+1

ヒールを対象：場面（選択）にする

対象が自分以外の対象が行う判定に+1D

アドバイスの判定に+2D

プロテクションの効果に+5+SL*3する

取りたいスキル
【バード】
バラードLv5
マズルカ
アレグロ
クイックソング
ラウドボイス
ガルドル



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

秋月カナメ ディバインフォース

ビジテイション

ディビレテイト

ホーリーアーマー

ホーリーグレイス

ホーリーアシスト

クイックヒール

ヘイスト

エンカレッジ

ラース

ベアアップ

アイデンティファイ

アルケミーノウリッジ

イクイップリミット

インサイト

エンラージリミット

オピニオン

サーチリスク

トラッキング

ファーストエイド

トレーニング：精神

エンラージリミット

★

★

★

★

★

1

★

3

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

20

6

6

4

5

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直前

DR直前

判定筑前

メジャー

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

魔術

自動

魔術

自動

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

シーン1回

シーン1回

対象の攻撃ダメージにCL*5

対象の攻撃ダメージに+25する。妖魔、魔獣、魔族の時のみ有効

対象が行う判定に-1D

物理防御か魔法防御に+SL*2

ホーリーアーマーの効果に、選択しなかった防御力の方にも効果が付与する

イニシアチブにヒールを使用

対象の行動値に+SLD

ビジテイションの効果に+SL*2する。対象を分類にする

スキルに対するリアクションとして行う精神判定に+1Dする

アイテム鑑定に+1D

錬金術に関する事柄について知識判定に+1D

装備重量+5

はったりや嘘を見抜くなどの精神判定に+1D

携帯品の重量増加

交渉や説得などの精神判定+1D

危険感知に+1D

残された足跡などをもとに追跡するための感知判定に+1D

精神+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

秋月カナメ トレーニング：知力

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

1

★

★

★

★

★

-

-

-

効果参照

戦闘前

プロテクション

-

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

自動

ホーリーアーマーと同時使用する。フェイト1点消費。そのスキルを範囲（選択）にする

ホーリーアーマーを戦闘前に使用する。フェイト1点消費

フェイト1点消費してプロテクションを範囲（選択）にする

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

