
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"紫電"ヴィオレ

ウィークリング

斥候

12

3890

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 20

許婚がいる（いた）
人族に恋をした
人族に負けた事がある

10

7

6

8 5 23 3

10 15 35 + 1 6

6 6 19 3

7 8 22 3

10 16 3 35 + 2 6

9 5 20 3

グラップラー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

12

5

9

7

5

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

両手利き

魔力撃

頑強

超頑強

魔力撃強化

武器習熟A/格闘

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

223

227

IB29

IB29

IB32

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

アンチボディ

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

バークメイル

イニシアティブブースト

HP増強

能力増強

0

12 15 18 15

0

0

ジェントルマンズコート 15 0

18

4

6グラップラー

OM+3魔化イグニダイトパワーリスト+2

ストーン
魔化＋２

射程10m　おまもりの白い石

1H

1H投

8 2

1

18

0

9 18 18

12 0 6

3 36 108 18 6 85

0/× 15 15 15 37

妖精魔法 5 11

宝石飾り

黒の眼帯

血水晶のチョーカー

ドミネイターズマント

俊足の指輪

多機能真・ブラックベルト

ディスプレイサーガジェット

叡智の腕輪

月光の指輪

アルケミーキット

光闇風の宝石入り

ポーションインジェクター（スカーレットポーション）付き

「俺が生き残った意味はなんなんだ？」

【短い方：ザックリ設定を知りたい人向け】
　ビオ地方で生まれたバジリスクのウィークリング。奴隷階級として戦っている最中に同じ奴隷階級の人間の少女と恋に落ち共に生き延びて
ここから出よう。出たら結婚しようと約束をする。
　しかし人間の少女には蛮族の世界は過酷であり彼が１５歳の時死亡してしまう。
　その後も彼は蛮族の戦士として戦い続けていたが１９歳の時冒険者によって討たれる。しかし死ぬことはなく保護された彼は１年の間捕虜
となりその後自由の身となった。
　彼を助けてくれた冒険者によって冒険者の道を進められた彼はそのまま冒険者となったのである。
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/合計

"紫電"ヴィオレ

冒険者セット

スカウトツール

俊足の指輪x4

知性の指輪x4

子熊の爪

マテリアルカード

赤Ａx5

赤Ｓx3

緑Ａx5

緑Ｓx2

熱狂の酒

魔晶石３点x20

魔晶石5点x5

陽光の魔府＋２x2

月光の魔府+2x3

月光の魔府+3x2

東国の神技、カタナ

向日葵のチョーカー

10点消魔の守護石

5点消魔の守護石x2

多機能ブラックベルト

135333

名誉人族

クラウゼ流一刀覇王剣

ドミネイターズマント

多機能ベルト

ベネディクト流紳士杖術

ジェントルマンズコート

ダークソワーフとのコネ

パワーリスト専用化(喪失中)

ドミネイターズマント専用化

小村の英雄(サビニ討伐称号)

称号”紫電”

称号”月の寵愛”

パワーリスト専用化

250

150

30

20

50

30

100

50

50

75

20

50

50

150

847 1872
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