
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロベリア

リルドラケン

傭兵

13

9600

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

♂ 40

魔物に襲われたことがある
大怪我をしたことがある
臨死体験をしたことがある

8

12

5

6 7 21 + 2 3

7 7 22 + 2 4

11 5 28 + 2 5

11 7 30 5

5 4 14 2

5 2 12 2

グラップラー

コンジャラー

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

13

1

1

11

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

武器習熟A/格闘

テイルスイング

練体の極意

命中強化

牙折り

キャパシティ

武器習熟S/格闘220

225

2120

IB39

3143

IB31

IB37

IB33

IB32

IB36

IB29

IB31 交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ドラゴンテイル

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

ジャイアントアーム

リカバリィ

メディテーション

ストロングブラッド

フェンリルバイト

バルーンシードショット

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

0

13 16 17 18

0

0

アラミドコート 15 1

18

2

1

3グラップラー

テイル

投げ

ブーメラン

ブーメラン

ブーメラン

ブーメラン

グラップラー専用

1H#

2H

1H

1H

1H

1H

0 1

0

8 2

8 2

8 2

8 2

19

18

18

18

18

18

12 21 11

12 21 0

12 17 23

12 17 23

12 17 23

12 17 23

3 24 72 18 3 69

0/× 0 18 15 33

操霊魔法

魔動機術

1

1

3

3

ディスプレイサー・ガジェット

熊の爪

サーマルマント

怪力の腕輪

アルケミーキット

宗匠の腕輪

チャンピオンのロインクロス

疾風の腕輪

装飾品を任意の部位に装備可能にする

マッスルベアーの効果+1

壊したら+14

命中-1、一日一回自動命中

幼少の頃に両親ともに蒸発しているが、性根が腐ることはなく一人で生きてきた。
狩りと商業で生計を立ててきたが、ある日魔物に襲われて死の淵を彷徨ったが、すんでのところで助けられるが財を失う。
自分の非力さを痛感し、また商業も続けることができなくなり、冒険者となった。
性格は基本的には温厚である。マイペースで無口な仕事人気質。

一般技能　商人　LV5



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ロベリア

マテリアルカード<赤A>x40

生活費x20

魔晶石(3)x80

魔晶石(3)　半額x3

ヒーリングポーション

魔女の花

マテリアルカード<赤S>x2

保存食x50

乞食コボルトに渡した

マナチャージクリスタル(3)

テント(6人用)

冒険者セット

ガラクタ(中)

廃都オーブ(リソース)

庭園オーブ(リソース)

迷宮のヒントx3

迷宮リソース出費

宗匠の腕輪x10

マテリアルカード赤Sx5

マテリアルカード金Sx5

マテリアルカード金SSx2

マテリアルカード赤SSx2

月光の魔符+2x2

160704

【アードリアン流古武道・メルキアノ道場】入門

飛空投げ

転がしテイルスイング

大転がしテイルスイング

ダークドワーフの知り合い(仮)

称号〈"無限迷宮"の英雄〉

50

20

20

30

100

50

803 1073
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