
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルビィ・ロージア

人間

一般人

11

490

剣の加護/運命変転

女 不明（外見15歳）

一定期間の記憶がない
特定の異種族を好んでいる
特定の色に強い思い入れがある（あった）

7

7

7

9 4 20 + 1 3

3 4 14 2

7 9 23 3

7 5 19 3

11 12 30 + 2 5

9 2 18 3

ファイター

プリースト/ヒューレ

エンハンサー

アルケミスト

7

11

5

2

タフネス

ルーンマスター

武器習熟A/アックス

魔力撃

両手利き

マルチアクション

魔力撃強化

全力攻撃

2122

IB34

IB31

IB39

IB32

IB39

IB32

IB36

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

アンチボディ

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

7 10 9 10

0

0

0

イスカイアの魔導鎧（マナタイト加工） 23 0

9

8

9ファイター

クリムゾンローズ

クリムゾンローズ

カードシューター

魔動機技術により折りたたみ可能になったデスサイズ（イグニタイト加工済み）

魔動機技術により折りたたみ可能になったデスサイズ（イグニタイト加工済み）

2H

2H

17 1

17 1

11

11

0

11 12 42

11 12 42

0

3 21 63 9 9 64

0/× 0 14 15 53

神聖魔法 11 16

聖王の冠

聖印

ディスプレイサーガジェット

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

血水晶のチョーカー

叡智の腕輪

信念のリング

回復魔法の威力表ファンブル時、回復量を「魔力」分として回復する

イヤリング型

信念のリングト装着

IN　デクスタリィポーション

デスサイズ、カードシューター

移動力+5

君は「自分は何者なんだろう」って思ったことはある？
ボクはあるよ。いつも、いつもそう思ってる。
だって、ボクには昔の記憶が無いからね。
あ、そんな悲しそうな顔はしたらダメ。記憶がないってことは、全部が新鮮に思えるってことだもん。
ボクは今がとっても楽しいの！　だから、ね？　そんな顔はしないで欲しいな？

うん、じゃあ改めて、ボクのことを話すね。
ボクが気づいた時には、森の中にいたの。自分でも、何でそんな場所ににいるのかは分からなかった。
そのまましばらくはぼーっとしてたんだけどね。とりあえずは森を出なきゃって思ったんだ。
手元にあったこの武器を持って進んで、途中で遭遇した蛮族も切り伏せて……森を出るまでに二日くらいかかっちゃったの。
ん？　あぁ、戦う方法は忘れてなかったみたいでね、そうじゃなかったら死んでたかなぁ……。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルビィ・ロージア

冒険者セット

着替えセット

天の架け橋亭エムブレム

保存食x6

水着

魔晶石<3点>x3

魔晶石<4点>x2

魔晶石<5点>x2

マナチャージクリスタル<3点>x10

マナチャージクリスタル<4点>x5

マナチャージクリスタル<5点>

デクスタリィポーション

熱狂の酒

マテリアルカード赤：S

マテリアルカード緑：S

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2

巧みの指輪

光のアミュレット

魔晶石<3点>x5

魔晶石<4点>x3

魔晶石<5点>x5

デクスタリィポーションx3

熱狂の酒x5

魔符+2x3

マテリアルカード：Sx2

Aランク武器のイグニタイト加工x2

Bランク金属鎧のマナタイト加工

7300

デスサイズ　専用化

デスサイズ　専用化

聖印　専用化

ウェポンホルダー改　専用化

イスカイアの魔導鎧　専用化

不死者討滅武技バニシングデス

エナジー＆ストライク

センス＆バニッシュ

ダークドワーフの鍛治師

50

50

50

50

50

 

50

20

30

100

50

50

606 1056
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