
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

クリオア

オートマトン

バロック

ゴシック

12歳

人形

0

煉獄

11
小さな手鏡

おばけ

小さな手鏡。幾年も大事に大事に使ってきた鏡。映る自分が好きじゃなくても、それがかつて映していたものは大切だ。

正体不明の何かと遭遇した記憶、奇妙な音、おかしな影…不気味な光。あの時の恐怖が今は、おとぎ話のように微笑ましい。今のあなたは、かつてあなたが怯えていた存在そのものなのだから。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

メインクラス

ポジション

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

頭

腕

怪力

私は人形

凶化器官

完全捕食

のうみそ

めだま

あご

かわいい衣装

よぶんなあたま

どくばり

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

どろどろ

ほね

ほね

あし

リミッター

スパイク

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ
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肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

バトルパートでは１ターン目のみ、あらゆる「発狂状態」の効果を無視して良い

あなたが持つ、あらゆる攻撃マニューバが与えるダメージを、攻撃宣言時に１上昇させてもよい。ただし、その際に「切断」「爆発」「転倒」「連撃」「全体攻撃」の効果は失われる。

あなたの射程０の肉弾攻撃が対象に命中した際、対象の残りパーツが[攻撃判定値－５]以下だったなら対象は全てのパーツが損傷する。（レギオンには無効）

2

1

肉弾攻撃１

とえ体がどう変わろうと、その服に織り込まれた[かわいさ]は不変。それを纏うあなたも不変の心を手に入れられる。

最大行動値＋２

肉弾攻撃3

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身がダメージを受けた際そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃２

移動１

移動１

妨害１

このパーツが損傷した際のみ使用可。最大行動値＋２

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ＋２
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