
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミスリス

エルフ

魔術師

6

1470

暗視、剣の加護/優しき水

男 １４４歳以上

記憶喪失
許嫁がいた
田舎で育った

10

3

13

9 1 20 3

4 1 15 2

4 7 1

7 1 11 1

8 2 2 25 4

11 2 26 4

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

6

2

2

1

魔法誘導

魔法拡大/数

魔法収束

223

226

227

エルフ語

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

専用マナリング 50

152 202

0

0

0

0

ソフトレザー

バックラー

7

1 1

1

3

3

クォータースタッフ
魔法の発動体

2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

魔香草x7

魔晶石5点

罠探知の棒

知力の指輪x4
8476

3 15 45 1 3 29

0/× 4 7 10 52

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

6

2

2

10

6

10

叡智の腕輪

知力の指輪

マナリング（専用化）知力＋２

知力＋１

魔法ダメージ＋１　魔法の発動体を兼ねる

バウンサー５　エンチャンター５
　田舎のエルフの森で育った。族長の息子で許嫁が居たが、知識欲と好奇心に負けて森を飛び出す決意をして街へ出ていくが、自分を捨てて
いなくなったことを知った許嫁がミスリスに呪いをかけてしまった。許嫁は非常に優秀なエルフのシャーマンであり、なおかつものすごい怨
嗟が込められていた為かその効果は絶大で、ミスリスは一切の記憶を失い、さらに極端に物忘れしやすい頭になってしまった。記憶喪失＋レ
ベルが上がっても怠けるとすぐ下がる呪い。

　森を出る時はそれなりに高かったレベルも下がり、街で野垂れ死にする直前にとある魔術師に拾われる。魔術師のそのまま死んだ方がマシ
だと思わせるような、スパルタ訓練により街で生きていく術を身につけるが、同時に性格も捻じ曲がったものになってしまう。呪いにより１
０年以上前のことはまず思い出せない彼だが、１００年以上経った今でもその魔術師のことは未だに忘れてはいない。とはいうのも、そいつ
が今でも時折現れてはミスリスに厄災をもたらす悪魔のような魔術師だからである。
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