
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

彩月麒麟

メイジ

アコライト アコライト

アーシアン

称号

8

女の子

17

喧嘩

契約

11
3
0

3

9
3
1

4

10
3
0

3

21
7
2

9

9
3
1

4

16
5
2

7

9
3
0

3

60

90

5

赤き斜陽の剣

メイジハット
黒のローブ

ソリッドブーツ
聖印

至近 0 5 0 0 0 -1 0

2
4
3

4 0 3 0 7 7 8

4 5
4 0 3 9 7 6 8

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 1d 9 3

学術書
栄養ドリンク
栄養ドリンク
栄養ドリンク
栄養ドリンク
mpポーション
バッグパック

妖精の上等な服（３００G ）
フィールドウォール
ハイmpポーション
ハイＭＰポーション

祝福の花

11607 016

12

アーシアン：召喚

マジシャンズマイト

アースバレット

コンセイトレイション

ヘイスト

ヒール

リゼントメント

マジックフォージ

エキスパート

クイックヒール

レイズ

アースブレイカー

ファイアボルト

ファイアロード

エラプション

★

5

1

1

3

1

1

3

1

1

1

3

1

3

1

-

-

6

3

4

3

3

5

10

効果参照;

パッシヴ

メジャー

パッシブ

セットアップ

メジャー

効果参照

dr前

マイナー

イニシアチブ

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

-

-

20

20

20

20

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

1

メイジ、シナリオ1回

シーン1

シーン１

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

2d+5の地属性魔法攻撃、1点でも通ればスリップ

魔術判定に＋1d

対象の行動値に＋sld、ラウンド終了時まで

対象のhpを3d＋cl*3回復

魔法攻撃と同時に使用、単体にしてダメージ＋cl✖︎10

魔法攻撃のdr直前に使用、＋sl✖︎2d

メジャーの魔術判定に＋1d

ヒールを同時に使用

戦闘不能を回復、2ｄ

地属性の魔法ダメージｓｌ*4

2ｄ+10の炎属性魔法ダメージ、

炎属性の魔法ダメージｓｌ*4

火属性の魔法ダメージに+ｓｌｄ、ラウンド終了まで

アーシアンライフパス
どちらかといえばマニアだがそれなりに努力家でもある
学生で春風鈴とは親友、勉強はできるが直前まで勉強をせずゲームばかりしているので鈴には苦労をかけている

今後欲しいスキル一覧

火力算
マジシャンズマイト 5d
マジックフォージ 6d
アースバレット 2d+15orファイアボルト2ｄ+20
召喚 2d
フェイト6ｄ
限界突破 2d
リゼントメント 80

23ｄ+95or23d+100



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

彩月麒麟 マジックノウリッジ

ブラフ

マジカルハーブ

マジックスピナーＩ

マジックスピナーＩＩ

マジックスピナーＩＩＩ

1

1

2

1

1

1

フェイト1

フェイト1

パッシブ

アイテム

イニシアチブ

フリー

自身

自身

効果参照

自身

自動成功

自動成功

シナリオ1

知力判定に+1ｄ

精神判定に＋1d

2レベなので5個のmpポーションか2個のハイmpポーションを取得する

マジックフォージを1回回復

魔法攻撃のリアクション－1ｄ

フェイトのＤＲ追加が1点に付き2Ｄ追加
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