
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カーチス・マクベイン

人間

学者

6

1330

剣の加護/運命変転

男性 27

大喧嘩したことがある(師匠と)
何かの大会で優勝したことがある(魔術大会)
高レベルの魔法をかけられたことがある(本来の魔力を封じられている)

5

7

9

6 11 1

3 8 1

8 15 2

8 2 17 2

12 2 23 + 2 4

10 4 23 3

ソーサラー

セージ

6

4

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/ソーサラー

226

IB31

IB33

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔法文明語

プロセルシア地方語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

専用化MP

専用化HP

顔見知り/パーリスとのコネクション

50

50

0

101 201

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

ファミリア(蛙)

冒険者セット

着替えセット

羽根ペン＆インク＆白紙の本

保存食(一週間分)

ヒーリングポーション

魔香草x2
魔晶石(3点分)x2
マナチャージクリスタル(5点分)
スカーレットポーション

1209

3 8 24 0 3 37

9 0 8 9 43

真語魔法 6 11

とんがり帽子

ポーションインジェクター

叡智の腕輪

知性の指輪

マナリング

魔物知識判定+1

(石人の耳飾り？)

ひらめき眼鏡

スカーレットポーションをセット中

インテリアニマルサック

ブラックベルト

幸運の羽

割る用

ダメージ魔法を行使した場合、そのダメージに+1

☆経歴
プロセルシア地方にある竜の学舎で若くして講師を勤めていた天才魔法使い。魔術大会でも優勝するなど学舎内で彼の実力を認めない者はた
だ一人彼の師を除いていなかったほどであったが、彼の師だけはカーチスの魔法を「大切な要素が欠落している」として認めなかった。

そんな師をカーチスは次第に疎むようになり、竜の魔法を魔法か自然現象のどちらに分類するかという議題で師と対立、そのまま関係は悪化
し、魔術決闘をすることになってしまう。

三日三晩続いた魔術戦の末、カーチスは師に敗北し、その魔力の大部分を封じられ、プロセルシアから放逐された。カーチスは必ず学舎に戻
り、師を打ち倒すと誓い魔術で有名なザルツ地方はフェンディル王国に新たな力を求めて向かうこととなった。

☆性格
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