
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イブ

アコライト

ガンスリンガー セージ

魔族

純血魔族

8

女

秘☆密

裏切り

探索

8
2
0

2

23
7
2

9

8
2
0

2

8
2
1

3

9
3
1

4

15
5
2

7

16
5
0

5

63

83

5

対人型生物用局地的爆撃双砲"オルトロス"

サークレット
癒しの衣

高位聖印

50m 3 47 -3

2
3

9 0 2 0 7 6 7

12 47
9 0 2 5 7 3 7
12 47
2 2 2

4 4 2
9 9 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

命の雫

8

0

邪神の加護：幻想舞踏

プロテクション

アフェクション

エフィシエント

幻想舞踏強化

インターセプト

ヒール

クイックヒール

ガンパード

サイディングデバイス

アームズマスタリー：魔導銃

コンバージョン：ロケットランチャー

カウンターショット

ファニング

ロングバレル

★

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

3

4

5

4

判定直前

DR直後

DR直後直後

パッシブ

パッシブ

リアクション

メジャー

イニシアチブ

アイテム

アイテム

パッシブ

アイテム

判定直後

メジャー

アイテム

20m

20m

20m

武器

武器

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

SL+1

自動

自動成功

自動

命中

魔術

自動

命中

命中

CL/Si

1/MP

1/Si

SL/Si

1/Se

1/Si

フェイトと一緒　振り直し不可　

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象が受ける予定のダメージを０にする

ダイスを振る魔術の効果＋１０

幻想舞踏を効果適用にも使用可能にする

射撃、魔法を命中で回避

HPを３D+CLｘ３回復する

ヒールを同時に使用

魔導銃の攻撃力＋SLｘ３　部位：双にする

魔導銃の命中＋２　行動値－１

命中+1D

銃をロケットランチャーに変更 攻撃力＋SLx10 範囲攻撃 敵がエンゲージにいる場合、射程:至近になる

命中を上回れば攻撃を失敗にする

対象に武器攻撃を行う

命中＋１　ダメージ＋２　行動値－２

クロムクルー眷属の魔族イブ　またの名をメフィストフェレス

魔族側の研究員として施設にきたが、内容は知らされておらず、ただ子供たちの世話をする仕事だった。
最初は、保母さんいでもなった気分で楽しくやっていたが、ある日を境に子供たちが姿を消すようになった。主任に問い合わせるも、家に帰した、ひとりだちし
た　など相手にされず、最初は従っていたが次第に疑問を持つようになっていった。

そして、ある日　実験の内容を知るために研究所の奥へ忍び込み、そこで見てはいけないものを見てしまう。実験の、全容を・・・昨日まで笑いかけてくれた子
供達が、廃棄物のように使い捨てられるのを、その死体置き場を・・・

イブは我を忘れて、研究所を、研究員を、同族を全て破壊した・・・
我に返ると、凄惨は光景が広がっていた・・・
イブは、子供たちが気がかりになり、向かうのであった
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イブ カリキュレイト

スペルバレット

フェイス：クロムクルー

トレーニング：器用

1

1

7

1

3

イニシアチブ

判定の直前

セットアップ

パッシブ

20m

自身

自身

範囲(選択)

自動

自動

魔術

1/Se

1/Se

即座に行動

魔術判定を命中判定にする

シーン中、防御力ーSLx3

器用基本値＋３
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