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剛力の指輪

ウェポンホルダー

ベガー（物乞い）・・・レベル1

ラムダ・ウォーカー　
生まれはフェイダン地方の小さな村。
幼少期に村がディルフラムからやってきた蛮族の襲撃にされそのまま奴隷として捕まってしまう。
過酷な労働を強いられつつも、生きる為と歯を食いしばりながら毎日を過ごしてきた。
数年がたったある日、とあるバジリスクが持ってきた魔道具の実験台にされた際に発生した次元に飲み込まれザルツまで飛ばされてしまう。
運よく脱出できたが行く宛もなく、食べる物もなく、路地裏で物乞いをしながら生きた。
そんな彼を助けてくれたのが後に練体術の師となるアマクサ先生である。
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ラムダ・ウォーカー

冒険者セット

保存食１週間

救命草x4

ヒーリングポーションx2

魔香草x2

スカウト用ツール

水袋

命のリボン・赤

保存食１週間

壁伝いの吸盤

村長の家に民泊

地図の割り勘

宿泊費x3

宿泊費x3
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