
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウィロウ・アイゼン

人間

学者

11

500

剣の加護/運命変転

男 19歳

大きな遺跡を発見したことがある
守りの剣を手に持ったことがある
名誉を失ったことがある

5

7

9

8 2 15 2

9 5 19 3

12 1 20 3

7 4 18 3

8 13 30 + 1 5

9 14 32 5

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/賢神キルヒア

セージ

エンハンサー

4

11

2

8

1

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/スタッフ

キャパシティ

IB34

2120

2121

226

IB32

IB39

IB32

IB31

IB29

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

メディテーション

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

マナスタッフ

ショートソード
魔力+1、魔法の武器

魔法の発動体

2H

1H

3 1

5

1

0

12 1 13

10 0 5

3 19 57 0 3 53

14 0 14 16 100

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

4

11

4

2

10

17

17

8

とんがり帽子

聖印

ひらめき眼鏡

リトルウィング

知性の指輪

チキンベルト

知性の指輪

魔物知識判定+1

水晶の耳飾り型

見識・探索+1

落下ダメージ-20点

装備者を20m吹き飛ばす

元々はどこにでもいる好奇心旺盛な若者の一人に過ぎなかったが、
偶然見つけた遺跡の中で、守りの剣を発見する。さすがに自分の手には余ると判断し国に提出。
恩賞として自らが望む研究の為の場所や資産も与えられ、悠々自適な学者暮らしを堪能するも、
その後のめり込んだ永遠の命を求める研究が危険視され、それまで与えられていた立場や権力をすべて剥奪されてしまう。
仕方がないので、冒険者として稼ぎながら再び研究に取り組むための資金を貯めていこう…という方針らしい。

本人は"余裕ありげで飄々としたキャラ"を目指しているが、
根がそこそこ真面目なせいで、お人よしだったりお節介焼きだったりする面が出てしまいがち。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ウィロウ・アイゼン

冒険者セット

保存食（お徳用）x2

着替えセット

強く魔化された青銅

強く魔化された真鍮

魔化された石x2

琥珀の目（大）

柘榴石の活力（大）x2

柘榴石の生命力（大）x2

縞瑪瑙の揺らぎ（大）

黒曜石の盾（大）x2

鋼玉の守護（大）

金剛石の防護（大）

魔晶石10点x5

魔晶石5点x9

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+2x2

80560

とんがり帽子専用化

ひらめき眼鏡専用化

50

50

900 1000
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