
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イザベラ・シャリエール

ナイトメア

操霊術師

17

340

異貌、弱点[土、銀+2]

女 16歳

異性の家族がいない
告白された事がある
自分の物では無い記憶がある

5

12

13

7 34 46 7

7 14 26 4

4 16 32 5

5 28 45 7

10 88 6 117 + 1 19

6 67 86 14

ファイター

コンジャラー

プリースト/ル=ロウド

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ミスティック

17

10

2

14

11

2

6

タフネス

バトルマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔力撃

なぎ払い

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

武器の達人

魔力撃強化

斬り返し

占瞳操作

練体の極意

代償軽減

切り払い

2122

3143

2120

2121

2123

3144

IB39

IB38

IB31

IB32

IB32

IB31

IB31

IB31

IB32

IB36

IB30

IB33

IB30

FC26

17 24 21 22

0

0

0

バイオレット・ルージュミスティカ（ドレス） 5

21

19

3

25ファイター

魔法のモール+1

デスサイズ
魔法の発動体、魔法の武器

魔法の武器、威力+10、命中+1、追加ダメ+2、OM+3、イグニタイト加工、宝鎌の加工、ル=ロウドの加護（鎌）、龍時の加護（鎌）

2H

2H

20 2

25 6

27

31

12 23 35

11 43 90

3 28 84 21 25 108

35 0 32 39 124

操霊魔法

神聖魔法

10

2

29

21

とんがり帽子

インテリアニマルサック

異形の面

ひらめき眼鏡

ウェポンホルダー

バイオレット・ミスティカ

アルケミーキット

聖印

知力の指輪

バイオレット・ミスティカ

ディスプレイサーガジェット使用

ディスプレイサーガジェット使用

一般技能:織子(ウィーバー)5 仕立屋(テイラー)5 料理人(コック)1 按摩師(マッサージ師)0

「それじゃあ、お夕飯までには片付けましょう」
「可愛い子には綺麗なお洋服が良く似合うと思うの！」
「ソーくん。約束、今もちゃんと覚えてるからね？」

生まれた時に母は死に、生まれる前から父は居らず、親を知らずに育ったナイトメア
生まれた村の人口の少なさから、村ぐるみで(主にレミおばさんに)大切に育てられたため、ナイトメアらしからぬ明るい性格に育つ
同年代の中では年上の方なので結構世話焼きであり、同年代の誰かしらの世話を焼いていることが多い(主にソウジ)
昔ソウジに告白されたのを今も覚えており、大分月日が経っても本気にしている。それが子供のしたことでも、彼女にとっては一生記憶に残
る大切な思い出なのだ



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

イザベラ・シャリエール

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

バジリスク語

ケンタウロス語

リーゼン地方語

ノスフェラトゥ語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

アンチボディ

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

トロールバイタル

ストロングブラッド

チャージ

クラッシュファング

クリティカルレイ

幸運は知恵を助ける

幸運は富をもたらす

幸運は勝ち戦をもたらす

幸運は星の導きを知る

背後から迫る闇の幻

襲いかかる敵の幻

故郷を守る小さな勇者

ヴリエーミア

時の妖精の友達

〇〇に傷を付けし者

時の妖精の加護を受けし者

コネ：ダークドワーフの鍛冶師

武器専用化*2

鎧専用化

装飾品専用化

宝鎌の加工50

100

5000

1500

100

100

50

100

150

565 7715

メイド服

ドレス

水着

着替えセット

下着x5

冒険者セット

保存食

ぬいぐるみ(Sサイズ)x3

知力の指輪x7

アウェイクポーションx3

3点魔晶石x8

20点魔晶石

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

B級マテリアルカードx15

A級マテリアルカードx14

S級マテリアルカードx14

SS級マテリアルカードx5

チェインメイル

韋駄天ブーツ

勇者の証・心

ミスティックカードx5

ミスティックオーブx5

ミスティックロッドx5
-7192
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