
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ユオ

人間

魔動機師

4

30

剣の加護/運命変転

男 25歳

かつては貴族だった
ガキ大将だった
体のどこかに刺青がある

8

4

9

7 15 2

7 1 16 2

8 12 2

7 2 13 2

7 1 17 + 1 3

10 19 3

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

3

4

2

1

精密射撃

鷹の目

218

219

交易共通語

魔動機文明語

ザルツ

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

113 113

0

0

0

3 5 5 5

ソフトレザー 7

0

3

3

ジェザイル
射程50m、装填3、ダメージ+1

2H 10 5 10 9

冒険者セット

E：【ガン】弾丸12発x3

魔香草x3

ベルトポーチ

スカウト用ツール

マギウトくん

魔晶石x2
盗賊ギルドへの所属

307

3 16 48 0 3 25

0/× 4 6 7 31

魔動機術 4 8

マスク

知性の指輪

ガンベルト(12発収納) マギスフィア(小)

マギスフィア(大)

口の周辺のみを覆えるもの

青色。行為判定後に「壊す」と、知力+13

貴族の生まれだったが、家が没落してからかつての名前と身分を捨て、幼少期から貧民街でシマを仕切ってゴキブリのように生きてきた。
盗み、暴力、殺し、詐欺、売春など、生きるためには何でもしてきた。もはや貴族のプライドなどカケラも無い。度重なる犯罪行為のせいで
ヘマをして捕まった際、とうとう右腕に罪人の印としての入れ墨を刻まれた。普段は隠している。
生きていくのに必要なだけ名前を持っている。現在の名前も都合が悪くなれば捨てる。
底辺を這いつくばってきただけあって汚い事柄には慣れているが、立ち振舞などからどうしても育ちの良さが出てしまう。独特の美意識を持
ち、嫌いなものは下品なもの。

本名はナハト・ベレガイア・アリーシル(Nacht・Belegaer・Ariesil)。代々、魔動機文明の研究を行っていた一族だった。没落前の爵位をダ
イスで決定したところ、王位だったらしい。
アイネ、クライネという二人の妹が居たが生き別れて(売り飛ばされて)いる。不正に奪われた家の財産を取り戻しつつ、妹達を探す為に冒険
者となった。
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