
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サクル

ウィザード

セージ

メイジ

セージ

アーシアン

商人

11

男

16

航空機

本懐

8
2
0

2

9
3
0

3

8
2
0

2

26
8
3

11

21
7
3

10

22
7
1

8

5
1
1

2

71

134

5

黒のローブ
水晶の指輪

奥義書

4
1 1 -1

3 0 2 0 8 12 7

3 0
3 0 2 5 9 12 6
3 0
2 2 2

10 10 2
3 3 2
10 10 2
11 1 12 2
11 1 12 2
11 3 14 3

3 3

冒険者キット
ポーションホルダー

異次元バック

虹の輝き
月光の種

HMPP
HMPP
毒消し

3761618

7

アーシアン：転生

マジシャンズマイト

マジックフォージ

マジックエッジ

ブーストマジック

ロングスペル

ディジニ・ブリーズ

リゼントメント

コンセイトレイション

エフィシエント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

グライアイ：ミラージュアイ

★

5

2

2

★

★

★

★

○

★

5

★

★

○

★

-

-

3

5

6

8

パッシヴ

パッシヴ

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙの直前

パッシヴ

マイナー

ムーヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

メジャー

-

-

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神

シーン1回

シナリオ1回

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔法ダメージに+SL*2d

マジックフォージに+SL*3d

ダメージに＋感知

魔法ダメージに+2d

風魔法でダメージを与えたら物防-10

魔法攻撃に+CL*10。単体へ。

魔術判定に+1d

効果をダイスで求める魔術の効果に+SL*2

エネミー識別をセットアップで行う

エネミー識別を範囲：視界へ

アンデット、植物、機械に[2d+精神]の貫通

グライアイの集落で生まれた。
商人の両親の影響であちこちふらふらと旅をしている。知識は財産、各地で情報屋紛いの仕事も行っている。

前世は別世界で男子高校生だった。
幼馴染との約束を果たせないまま飛行機事故に巻き込まれ死亡。記憶が残っている。
ただひとつ、絵のモデルになるという約束を守れなかったことが心残り。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サクル エリアルスラッシュ

エリアルセイバー

アドバイス

プレディクション

エリュダイト

アイデンティファイ

モンスターロア

マジックノウリッジ

ミュトスノウリッジ

ヒストリー

アルケミーノウリッジ

ロイヤルノウリッジ

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：感知

インテンション

★

5

○

5

★

★

○

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6 メジャー

パッシヴ

判定の直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

20m

20m

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

自動成功シナリオSL+1

風の魔法攻撃[2d+5]。判定+1d。

風魔法ダメージに+SL*4

判定に+1d

アドバイスを+2dへ

知力判定のダイスを増やす一般スキルの効果を+2dへ

アイテム鑑定に+1d

エネミー識別に+1d

魔術知識判定に+1d

神話や伝説に対しての知識判定に+1d

国や街、人物などの知識判定に+1d

錬金術に対する知識判定に+1d

王国貴族に関する知識判定に+1d

知力+3

精神+3

感知+3

最大MP+CL
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