
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ホロケゥ

シャドウ

射手

7

580

暗視/月光の守り

男 35

大切な約束をしたことがある
体に傷跡がある
大きな嘘をついている（いた）

18

6

3

6 1 25 + 1 4

2 2 22 + 2 4

10 3 19 + 2 3

10 1 17 2

6 9 1

9 1 13 2

シューター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

3

2

1

精密射撃

武器習熟/ボウ

狙撃

武器習熟S/ボウ

218

221

219

IB31

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

クリティカルレイ

0

0

0

7 11 11 10

ブレストアーマー 20 0

0

5

5

ファストボウ

ファストボウ（凶）

ファストボウ-閃

ファストボウ（凶）-閃

ファストボウ-徹

ファストボウ（凶）-徹

射程30m

射程30m、対象は乱戦状態のキャラクターのみ

閃牙の矢使用、射程30m

閃牙の矢使用、射程30m、対象は乱戦状態のキャラクターのみ

徹甲矢使用、射程30m

徹甲矢使用、射程30m、対象は乱戦状態のキャラクターのみ

2H

2H

2H

2H

2H

2H

20

20 1

20

20 1

20

20 1

11

12

11

12

11

12

10 13 35

9 13 35

9 13 35

8 13 35

9 13 30

8 13 30

3 24 72 0 5 38

0/× 7 9 13 13

桜の欠片亭の耳飾り

えびら

怪力の腕輪

アルケミーキット

巧みの指輪

疾風の腕輪

桜の欠片亭常連の証

矢を合計24本まで収納

筋力+2

器用+1、パリン用

敏捷+2　メインスカウト不在なら指輪と入れ替え

冒険者となる以前から狩人として生活していた、シャドウの男性。本名はクー・ホロケゥ（弓と狼）。
腕前がダイレクトに反映される弓を好んで使用し、日夜の鍛錬は欠かさない。
今まで受けた依頼は蛮族の討伐のほか、敵陣の奇襲や要人の暗殺といった類のものが多くパーティで行動したことは少ない。
老け顔だが30代。

C値下げまくって回転したらええなぁ…って感じです。たぶん残党狩り担当になると思うんですけど（名推理）
L7：武器習熟ボウⅡ　L9：影矢
ジャメルウォーキーの森：魔物知識＋１
骨細工師：L５（判定に必要）
閃矢　骨細工師（ボーンカーヴァ―）1日　最大同時加工数１２本　MPC（1500G）で必ず成功



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ホロケゥ

閃牙の矢（C-1）x7

徹甲矢（威力-５、C-1）x18

矢（12本）x5

　矢：個別確認用x57

魔力の矢（魔法ダメージ）

鏑矢（音を立てる）x10

銀の矢x20

マナチャージクリスタル（5点分）

冒険者セット

巧みの指輪x3

マテリアルカードB（金）x20

マテリアルカードA（金）x7

魔香草x2

スカウトツール

俊足の指輪x3

矢筒

8894

クウェラン闇弓術改式

闇之弐・凶運命（ヤミノニ・マガツウンメイ）

40

20

110 170
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