
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エイハブ＝アイガイオン

ウィークリング

戦士

15

-75195

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 28

一族を滅ぼされた
大きな勘違いをしている
蛮族のスパイである

8

10

5

7 1 16 2

4 1 13 2

10 2 22 + 2 4

8 2 20 3

12 1 18 + 1 3

10 15 2

ファイター

プリースト/戦勝神ﾕﾘｽｶﾛｱ

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー15

7

7

10

3

12

3

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

防具習熟A/金属鎧

かばう

武器習熟A/絡み

防具習熟S/金属鎧

武器習熟S/絡み

防具の達人

マルチアクション

魔法収束

鉄壁

無尽の盾

2122

3143

2122

2123

IB31

IB36

IB31

IB32

IB31

IB32

IB39

IB39

IB30

FC26

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

バジリスク語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

メディテーション

オウルビジョン

キャッツアイ

リカバリィ

ストロングブラッド

アンチボディ

マッスルベアー

ジャイアントアーム？

トロールバイタル

バルーンシードショット

ＨＰ強化

騎獣強化

高所攻撃

威嚇

人馬一体

獅子奮迅

超高所攻撃

特殊能力解放

ＭＰ譲渡

極高所攻撃

特殊能力完全解放

バランス

バークメイル

クリティカルレイ

パラライズミスト

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅰ

鉄壁の防陣Ⅱ堅体

軍師の知略

鉄壁のⅢ甲盾

鉄壁のⅣ無敵

15 17 17 19

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-1

0

16

6

2

3

11ファイター

パンチ

キック

チェイン＆ウェイト

ストーン

チェイン＆ウェイト

チェイン&ウェイト（銀）

絡み効果有り。下の物の近接使用版。2つ所持。値段合算。

射程10m

非命中時、手番終了時に回収可能。絡み効果有り。

銀製加工版。錘に片目が潰れた蛇の顔が彫られている。

1H

1H#

1Ｈ投

1H投

1H投

1Ｈ投

0

0 -1

9

1

19

9

17

16

17

17

17

18

12 19 0

12 19 5

12 22 19

12 19 6

12 19 19

12 22 19

3 13 39 16 11 80

15/× 6 18 17 36

神聖魔法 7 10

眼帯

ウェポンホルダー

知力の指輪

黄鉄鉱のお守り

怪力の腕輪

邪眼を隠すために。蠍の意匠つき。

近接打撃に「1」点呪いダメージ

「俺は今度こそ、護り抜いてみせる。」
「アレは食えるキノコ。ソレも焼くと美味いやつだ。コレは全身が暫く痺れるが、そりゃもう美味いぞ!どうだ、食ってみるか？」
「魔法、か。俺もなり損ないとは言えバジリスクの端くれだしなぁ、気が向いたら何か覚えてみるか……」

-----------------------------------------------------------------生い立ち・基本設定---------------------------------------------
-----------------
一般技能　狩人（ハンター）2　用心棒（バウンサー）3　薬剤師（ドラッグメイカー）5

本名、「イシュメール＝エインヘリャル」
蛮族のスパイとしての名前を名乗っている。もし本名で行動する時が来たなら、それは復讐を終えた時か、蛮族を裏切り真の仲間になった時
だろう。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エイハブ＝アイガイオン

冒険者セット

くさび

小型ハンマー

薬師道具セット

救命草x5

魔香草x4

ストーンx50

袋

スカウト用ツール

ワイン〈瓶〉x5

酒の種

アウェイクンポーションx2

ヒーリングポーションx4

魔晶石3点x3

食費x21

インドミタブルポーション

騎獣縮小の札Ⅱ

支給魔香水

支給魔晶石3x2

アウェイクンx2

638

蛮族地位【例外的存在】

チェイン＆ウェイト（銀）専用化

70

50

76 196
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