
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ライアン デイハート

スカウト

ガーデナー アルケミスト

ヒューリン

錬金術師

23

師匠

命令

9
3
0

3

39
13
3

16

10
3
0

3

31
10
1

11

12
4
1

5

28
9
0

9

9
3
3

6

177

204

5

ガードダガー
ガードダガー
ルーンバンド

フェザーアーマー

女神のネックレス

至近 0 7 0 3 0 0 0
至近 0 7 0 3 0 0 0

3 1
9 1

4
16 0 3 0 9 8 8

16 7
16 7 3 18 14 9 8
16 14
2 2 2

5 5 2
16 16 2
5 5 2
11 11 2
11 11 2

764009

0

オールラウンド

インタラプト

アルケミカルサークル

ラピス・フィロソフォルム

タウント

ガーデン 草原

アルケミストサークル

クラッシュガーデン

グリーン サム

シャープネスガーデン

リビングガーデン

フォーメーションアタック

エリュシオン

シェイクガーデン

★

1

1

1

5

2

1

1

5

5

5

1

5

3

3

-

-

-

-

4

6

-

7

-

7

8

10

10

12

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

メジャー

セットアップ

｢ガーデン｣

イニシアチブ

-

20

自身

範囲

場面（選択）

場面

-

錬金術、錬金銃

シナリオSL回

シナリオSL

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

神宣

錬金術判定に＋1D

ダメージ＋（SL×２）

煽り判定にSL×２し、逆上させる。

スキルのコストに－2（最低1）ラウンド終了、対象が移動するまで。

錬金術判定に＋1D

（SL）D＋CLの錬金術特殊攻撃

攻撃、ダイスで求める錬金術に＋SL×２

ガーデン｢｣の効果を受けているキャラの攻撃のダメージに＋SL×３する。シーン持続

メジャーアクション＋｢クラッシュガーデン｣

味方全体ダメージにSL×3

シーンにガーデン貼る

スリップを全体に与える

攻撃
5D＋50

称号クラス
ジェネラル



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライアン デイハート アキュレイト

ブーストガーデン

ヒーリングガーデン

コアジェンシー

ウォーシップ

ジャミングガード

グローリアススラッシュ

カバーブロック

ファストフォーメーション

フォーメーションコア

アデンダム

バーサタイル

アルケミーノウリッジ

トレーニング 器用

1

5

1

5

5

5

3

1

1

1

1

1

1

1

-

4

8

8

8

12

10

6

8

パッシブ

ダメージロールの直前

メジャー

ダメージロールの直前

アイテム

判定の直前

マイナー

セットアップ

イニシアチブ

クリンナップ

至近

場面（選択）

単体 ダメージロールの直前

ラウンド１

シーン1

シーン1

セットアップ1回

シナリオ1

シナリオ1

器用判定に＋1D

味方のダメージに＋SLD ラウンド１回

（2D＋CL×３）HP回復

SL×5ダメージ増加

選択した武器装備時 命中に＋2 攻撃のダメージに＋SL×2

リアクションの判定に－SL×2

ダメージに＋SL×20 メインプロセス持続

カバー無効化

セットアップにフォーメーションとなんか使う

フォーメーション中ダメージ＋10

メインプロセス

スカウトのスキルを1回回復

錬金術の知識判定に＋1D

器用基本値に＋3
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