
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フェニミス・タンバリン

プリースト

バード サロゲート

フィルボル

放浪者

23

略奪

憧憬

9
3
0

3

25
8
1

9

9
3
0

3

27
9
1

10

8
2
1

3

32
10
3
2
15

8
2
2

4

170

215

4

幸せのサークレット
癒しの衣

豊穣の花冠

1
3

9 0 3 0 15 6 8
3

9 0
9 0 3 3 19 6 8
9 0
2 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
10 10 2
10 10 2
10 1 11 2
15 15 2

-87009

0

マジックレジスト

プロテクション

ヒール

ディバインコール

ジョイフルジョイフル

エフィシエント

ファイトソング

アフェクション

クイックヒール

レイズ

アカンパニー

ハイプロテクション

ヒールオール

ヒールライズ

★

5

1

2

1

3

5

1

1

1

1

3

5

3

3

-

3

4

6

7

-

-

-

5

10

8

-

-

10

パッシヴ

DR直後

メジャー

セットアップ

メジャー

パッシブ

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

パッシブ

ヒール

-

20m

20

20

自身

単体

単体

-

自動成功

呪歌判定

1/MP

シーンSL回

シナリオ1

シナリオ1

シーン1

シーンSL

シナリオSL回

シナリオSL回

作成時に魔法防御力+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3D＋CL×３回復

召喚具出す カドケウス

味方を再行動させる

魔術の効果に＋SL×2する

使用制限のあるスキルを復活させる

凄いバリア

ヒール打てる

対象のHPを2D回復して復活

セットアップのダンサーのスキルのSLを＋2できる

5＋SL×３プロテクションの効果に＋

ヒールを場面（選択）、距離（視界）にする

回復魔術の効果にCL×３する

プロフェッサー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェニミス・タンバリン トリートフォース

ディバインフォース

バスカー

バリア

アドバイス

プレディクション

ビジテイション

ラース

シルバリィソング

ホーリーオーダー1

ホーリーオーダー2

ホーリーオーダー3

ヘイスト

ポストヘイスト

エフェクトエクステンド

マジックハンド

シールドブースト

インサイト

トレーニング 精神

トレーニング 知力

トレーニング 器用

トレーニング 筋力

1

1

1

1

5

1

5

5

1

1

1

1

5

1

1

1

3

1

1

1

1

1

7

20

-

-

-

6

3

20

-

ダメージロールの直前

パッシブ

パッシブ

判定の直前

ダメージの直前

パッシブ

パッシブ

セットアップ

ヘイスト

パッシブ

パッシブ

20

ラウンド１回

シナリオ1

シーンSL

シナリオSL

対象のデバフをすぐさま解除

その攻撃にCL×5する

精神×100金もらえる

複数回の攻撃に対してプロテクションを貼れる

対象の判定に＋1Ｄ

アドバイスの効果が＋2Ｄになる。

相手が妖魔とかならダメージに＋SL×5

ビジテイションがどれにでも通じる、更に効果にSL×2

呪歌判定に＋1D

行動値上げる SLD ラウンド持続

範囲化する。

ラウンド持続をシーン持続にする

魔術判定に＋1Ｄ

ダメージ軽減に＋SL×3

嘘見破る
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