
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ブリニア・アンドラスタ

ヴァルキリー

乗り手

2

0

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 21

始まりの剣を求めている
大きな挫折をしたことが有る
恥かしい癖を持っている

9

8

9

12 21 3

5 14 2

11 19 3

11 19 3

6 15 2

10 19 3

ファイター

スカウト

ライダー

2

1

1

防具習熟A/金属鎧 IB31 交易共通語

ザルツ語

○ ○

○ ○

高所攻撃

0 0

2 5 4 5

0

0

0

スプリントアーマー 15

4

5

1

6ファイター

サーベル 1H 10 5 10 5 10

冒険者セット

　背負袋

　水袋

　毛布

　松明x6

　火口箱

　ロープ（10ｍ）
　小型ナイフ
スカウト用ツール
救命草x5

140

3 14 42 4 6 25

3/× 3 5 5 19

ザルツのとある小さな村で宿屋を営む両親と暮らしていた看板娘。
よく気が利き、スタイル抜群。剣の腕も村一番。他人より大きな身長と感極まって抱きつく所はご愛嬌。
いずれは親の跡を・・・と思っていたが、彼女には経営は向いていなかった。
意気込んでいた分、ブリニアの落胆は大きく、最早挫折と言ってもいいほどに落ち込んだ。
なんとか立ち直ったブリニアは、二人の妹にあとを任せ、恵まれ身体を活かすべく、冒険者となった。
逃げるように飛び出した彼女に、ツテは勿論の事、目的などあろうはずもなく、着の身着のまま旅をしているさなか、この世を作ったとされ
る、始まりの剣の話を思い出す。
どうせ目的もない旅だ。ならば有るかどうかもわからないものを探すのもまた一興。
かくして、彼女の始まりの剣を探す旅は始まった。
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