
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

秋月千々里　あきづきちぢり

アリス

レクイエム

ステーシー

罪人

21

煉獄

11
破滅の足音

二人きり

馬鹿な意地

あの時過ぎる時間はぞっとするほどゆっくりだった。あなたは何かを待っていた。来てほしくないけれど、確実に来る破滅を。あなたのすべてを終わらせる何かがやってくる。それをじっと待っていたのだ。

そこには二人しかいなかった。あなたと、そしてもう一人。ずっと怯え、抱きしめ合って。相手の体はいつしか冷たくなっていく、あるいはあなたの体も。もう一人は目を覚まさなかった？

好きな人がいた。好きになってはいけない相手がいた。好きであってはいけないと意地を張った。伝えずに終わった恋の苦しさを君は知っている。
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速水逢

依存

恋心

3

3

3

3
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0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

アルジャーノンに花束を

方程式

後衛の誇り

死の手

失敗作

死人の流儀

のうみそ

めだま

あご

カンフー

こぶし

うで

かた

火炎放射器

誰かの腕

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

アーマースキン

ほね

ほね

あし

手榴弾

ほとけかずら

オート

ジャッジ

オート

ラピッド

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

アクション

アクション

ジャッジ

ラピッド

ジャッジ

2

なし

0

効果参照

2

2

1

4

2

1

0

3

3

1

2

0

自身

自身

自身

0～1

0

0

0

自身

0~1

自身

自身

自身

自身

0

0~1

0

各パート必ず１度使用する。任意の未練から狂気点を一点減少、その後1d10を振って１が出た場合任意のスキル、または「記憶のカケラ」を失う

このスキルを使用した際1d10して6以上なら支援3、５以下なら支援0。重複不可、１ターンに何度でも使用可能

射撃・砲撃攻撃の出目が１以下でも通常失敗扱い

望む攻撃マニューバを「ラピッド」化する

攻撃・切断出目+1。ターン終了時任意のパーツ損傷

コストの代わりに基本パーツ１つ損傷。支援2か妨害2

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

砲撃攻撃1+爆発+連撃1

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

防御1

移動１

移動１

妨害１

砲撃攻撃2+爆発、攻撃判定の出目-1

支援1か妨害1
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