
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トゥルボー・プロケッラ

ドレイクナイト

部位操者

13

650

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男 36

蛮族の将来を悲観している
罪を犯して追放された
第一の神の声が聞こえた

12

14

6

3 2 17 + 2 3

6 18 3

9 8 31 5

10 8 32 5

11 9 26 + 2 4

6 6 18 3

ファイター

プリースト/鉄槌神エセルフィン

レンジャー

エンハンサー

フィジカルマスター

9

13

9

2

1

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

防具習熟A/盾

かばう

防具習熟S/盾

鉄壁

頑強

防具の達人

ガーディアン2122

IB34

2122

2123

2123

IB31

IB36

IB32

IB30

IB29

IB32

IB29 交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

9 12 12 14

0

0

0

インペリアル

ブレードスレイヤー

30

22

-1

11

14

4

3

22ファイター

生来の魔剣

ヘビーフレイル

ヘビーフレイル

ヘビーフレイル

ブレードスレイヤー
両手武器として使用可能。値段は盾欄に記載。

1H両

1H両

2H

2H

15 -1

15 -1

15 -1

22 1

0

11

11

11

13

0

10 14 20

10 14 20

10 14 30

12 14 42

3 18 54 11 22 101

0/× 0 18 16 57

神聖魔法 13 17

浄化の聖印

勇者の証:体

奇跡の首飾り

匠宗の腕輪

ブラックベルト

叡智の腕輪

どこでも場所によるMP減少が起こらない

能力値の成長をある程度操作する

生死判定を振りなおす。

器用+2、破壊時+14

防護点+1

知力+2、破壊時+14

ボウズ。袈裟を着ている。
穢れとかどうでも良いので、徳を積みましょう。
戦争などという手段でしか人族と争えないバルバロスの将来は暗いでしょう。
私は、第二の神の言い伝えを知り、第一の神の声を聴きました。
全ての神を、神の座から引き落とすことを目指している。
信仰は神を無くす「無神教」。
鉄槌神エセルフィンの教義を「周りの苦難を自らが背負うことで解決する」ものとして捉えており、「無神教」の神に対する平等と同じ思想
であると思っている。
「鉄槌神エセルフィンの教義は気に入りました。神の座から下ろすのは最後にしてあげます。」
人族と蛮族が争って、その上に神々も争うとかアホなのでは。生きるために倒すのは仕方ありませんが、そうでもないのに争うのはあまりに
も不毛です。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トゥルボー・プロケッラ

冒険者セット(バルバロス)

保存食（一週間分）x4

迷宮のヒント(エンドレスメイズ)

宿泊費(蜂蜜亭)x19

リミットオーブ加工(割り勘)

遊覧馬車(エンドレスメイズ)

台車(蜂蜜亭)

包帯

ヒーリングポーション(拾い物)

ヒーリングポーション(拾い物)x3

宿泊費(迷宮街)

ヒーリングポーション(拾い物)x3

月光の魔符+2x3

溶けたスプリントアーマー

ブリガンディ

ヒーリングポーションx10

ミスリルプレート

303371

ジアンブリック攻盾法

《選ばれし鋼の一打》

人族以上に人族

50

30

900

188 1168
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