
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Amy

アリス

ステーシー

ステーシー

15

渇望

73

煉獄

12
自殺

親友

※秘密の記憶※

※秘密の記憶※

※秘密の記憶※

※秘密の記憶※

※秘密の記憶※

それはただ咄嗟の思い付きだったのか。追い詰められやむをえずだったのか。今となっては直前の状態もわから ないけれど。ともあれ、あなたは己の命を断つ決心をして、どうやら実行したらしい。

決してお互いを忘れないと誓い合った親友がいた。さまざまな思い出を共有して、時には励まし、励まされ。喧嘩 だってした親友。その存在を忘れてはいないけど、顔も名前も忘れてしまった……出会えば思い出せるだろうか？

＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿手術台＿＿＿＿＿手術台に横になっている。体は動かず、話しかける事ができない。白衣を着た男性が貴方にメスを入れる。彼はとても悲しそうな顔をしていた。

＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿一緒に行こう＿＿しろとクロエと私で大人達と一緒にどこか知らないところへ行った。どこへ行ったかは忘れたけどわくわくしていた事は今でも覚えている。

＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿頭に良く分からない機械を付けて検査をしたら私は超能力の適正があるらしい。しろとクロエも適正があるって行ってた。先生達もほめてくれるからとっても嬉しかった。だけどオカベだけは悲しそうな顔をしていた。

＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿貴方はアンデットになった、アンデットになりこれから戦わせられるのだろうと想っていたが、あなたはアンデット育成所に送られた。そこでの生活は平和で友達もできた。こんな生活がずっと続けば良いのに。と、貴方は願っていた。

＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿私としろとクロエの3人で地下のいーえすぴーの研究をする施設に行くらしい。みんなと分かれるのは辛いけど先生達が期待してくれて嬉しい。オカベは「すまない」と言ってエレベーターの鍵を出した」
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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自身がダメージを受けた際のみ使用可。対象の他の姉妹1体の次の「アクション」のコストを-1する（最低0）

1ターン１回。被ダメージ時、妨害3

ダメージ追加効果打ち消し（切断、連撃、全体攻撃）

1ターン使用制限無。ダメージ肩代わり。

防御1　1ターンに何度使ってもよい。同じダメージに対しての複数回の使用は不可。

支援1か妨害1

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

防御1+爆発無効化

肉弾攻撃1

支援1

移動1

バトルパート、ターン又はバトルパート終了後に修復可能

最大行動値+1

常に「切断」無効

防御2

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)

なし

なし

防御2

移動1

移動1

妨害1
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