
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クロワ

ナイトメア

魔動機師

4

1110

異貌、弱点[土、銀+2]

女 18歳

異種族の街で育った
血縁者と死別したことがある
自慢できる二つ名を持っている

9

9

12

9 1 19 3

10 19 + 2 3

1 4 14 2

2 2 13 2

10 22 + 2 4

11 23 3

フェンサー

マギテック

スカウト

セージ

4

2

2

3

魔力撃

防具習熟/非金属鎧

227

222

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ザルツ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

称号”駆け出し冒険者”

”狂気のマッドサイエンティスト”イービル・カルマ・フェニックスとの顔見知り

”教授よりも優秀な助手”マロン・ビネガーとの顔見知り

”魔動機術士”シキ副会長との友人

10

20

20

250

31 331

0

0

4 7 7 6

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

9

2

1

3フェンサー

魔剣サーノーアルマ

ブレードスカート
○光のまもり：自分が受ける魔法ダメージを３点減点します。○癒しの空間：この武器を持ったキャラクターの半径３ｍ以内は穏やかな光の空間に包まれます。回復魔法でHPを回復する際に、この武器を持ったキャラクターの冒険者Lv分追加で回復します。

1H 5 1

1

8

7

-1 7 8

-1 6 10

冒険者セット

スカウト用ツール

食器セット

調理道具セット

着替えセット

保存食(１週間分

アウェイクポーション
魔香草
サーペンタインガン
活性弾12発

10085

3 21 63 9 3 25

7 5 6 7 29

魔動機術 2 6

とんがり帽子

マフラー

ラボメンボタン19番

能力増強の腕輪

ブレードスカート

バレットスリンガー

能力増強の腕輪

能力増強の腕輪

マギスフィア大相当。

＜叡智の腕輪＞青色。知力を増強。

回避時に4以上で成功すれば反撃。

弾丸を12発収納

＜叡智の腕輪＞青色。知力を増強。

＜疾風の腕輪＞紫色。敏捷度を増強。

設定:ある商人の家に生まれたが、出産の際母親が死んでしまう。父は生まれてきたナイトメアのクロワが周囲の偏見の目にさらされないよう
にと、かつての冒険仲間であるリルドラケンの男にクロワを預けることにした。
クロワは偏見の少ないリルドラケンの街で育ったため、健やかに育ったが、自分に尻尾と翼がないことを少し寂しく思っていた。だが、養父
と同じように生えている角が少し嬉しかった。
成長したクロワは、養父の冒険譚に憧れ、冒険者の道を選ぶことになった。
教えてもらった魔道機術と剣術を頼りに、『角つき』クロワの二つ名を認めてもらうために。でも今はナイトメアであることは秘密！
あと、魔剣はジューダスさんに会うまで大事にします！
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