
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アーサー・カイルス・イーリス

人間

傭兵

9

60

剣の加護/運命変転

男 20

裕福な家に生まれた
血縁者と死別したことがある
始まりの剣を求めている(いた)

7

10

4

7 9 23 + 2 4

10 2 19 3

8 7 25 + 2 4

8 18 3

7 2 13 2

9 1 14 2

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

9

3

4

2

タフネス

全力攻撃

頑強

武器習熟/ソード

超頑強

武器習熟II/ソード

2122

IB36

218

221

IB29

221

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

○ ○

○

○

400 400

9 13 12 13

0

0

0

スプリントアーマー 15

12

5

6ファイター

クレイモアOM-2 1H両/2H 24 13 10 16 34/44

冒険者セット

小型ナイフ

ロープx5

着替えセット

毛布

羽ペンx2

白紙の本x2
保存食1週間分
救命草x5
ヒーリングポーションx5
元気の出る肉×5

8096

3 19 57 12 6 90

4 6 12 11 14

警戒の瞳

耳飾り

光のアミュレット

サーマルマント

魔力増強の腕輪

ブラックベルト

ジャンプブーツ

魔力増強の腕輪

不意打ち時の危険感知判定に+2

宝石サファイア

アンデッドからの攻撃に対し回避力、生命・精神抵抗力+1

温度変化から身を守り炎、水・氷属性のダメージを-1すること可能

破壊すると一回だけ+14

防護点+1

幅跳び、高跳びの判定に+4

破壊すると一回だけ+14

自身の血縁復興をも目指している。

裕福な家で育つも、血縁者での会合時に惨殺事件へ遭った為、イーリス家基血縁関係での生き残りは自身1人。
必ずやその者に制裁を喰わすと誓いを立て、捜す為にも冒険者に。
家は遺す為にも、イーリス家当主として強制引き継ぎをし、30までに嫁が貰えりゃいいなと考えながら生きている。
いざという時は養子を育てるつもり。
始まりの剣を今も求めている。

一人称：僕
敬語かと思えば敬語で話さない。
基本人の名前呼び捨て。
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